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Настав час Всесвітніх кіберігор! Найбільший у світі чемпіонат з комп'ютерних ігор чекає на тебе. Фе 
Бажаєш показати себе у віртуальних змаганнях WCG 2009? 
Реєструйся для участі у відбірковому турнірі на сайті www.wcg.com.ua до 16 серпня. Головний медіа-партнер: 
Зустрінемось у кіберпросторі! 

Сатеріау 


Інфолінія Samsury -БО24 вінки по Україн таціонарних телефонів безкоштовні) 
афоліїнія Samsung 8-800-502-0000 (дзвінки по Україні зі стаціонарних телефонів безк і .gameplay.com.ua 


Медіа-партнери: з MOBILITY mobile..oc б - шпиль! | МОЙ Онлайн-партнер: = 


KOPOBKA PEAYKTOPA 


каждым годом издатели и разра- 

ботчики игр становятся все ближе 
к пониманию простой истины, что нет 
на рынке «мертвого сезона». Да, летом 
количество покупок снижается, но это 
скорее не из-за того, что в игры игра- 
ют меньше, а потому, что очень мало 
интересных новинок. Вылилось это 
понимание в увеличение количества 
ожидаемых релизов, приходящихся на 
жаркий период. Подобная ситуация не 
может не радовать - ведь благодаря 
стараниям разработчиков, шпилерам 
есть чем занять время в перерывах 
между солнечными ваннами и похо- 
дами на пляж. Так, по вечерам, после 
страшных историй, рассказанных вок- 
руг костра, для поднятия боевого духа 
подойдут Ghostbusters. Пляжные гонки 
на картинге отлично дополнит FUEL. 
Пляжные проделки можно подсматри- 
вать у миньонов в Overlord 2. А навыки 
рукопашного боя в захвате стратеги- 
чески важного пункта, в котором про- 
дают  мороженное/ситро/квас/беля- 
ши, можно перенимать и отрабатывать 
в Street Fighter IV. 

Кроме того, помимо обзоров этих 
и других игр, в этом номере мы, сов- 
местно с «1С Мультимедиа Украина», 
запускаем небольшой конкурс, пос- 
вященный скорому выходу Wolfestein. 
Конкурс смешной и творческий, под- 
робней о его условиях можно прочи- 
тать на сорок первой странице. Также 
мы возобновляем Игроскоп и продол- 
жаем принимать работы на Фанарт. 
Ждем ваших ответов и работ. 

За сим откланиваюсь, 


By BondD 
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Р. 5. 12-балльная система оценки игр: 

0-2 — таких игр не существует; 3-4 — полный ацтой; 5-6 — стоит поиграть для общего развития; 
7-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 9-10 — классная игра с маленькими недостатками; 
21 — шедевр. Обязательно купите; 12 — нет слов. Такие игры выходят 

раз в несколько лети ломают устоявшиеся стереотипы (например Half-life). 
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К призыву 
ГОТОВСЬ! 


Совместили приятное с 
полезным 


[== западные наши коллеги борются с за- 
претами на многие компьютерные игры, 
наши северные соседи могут только ликовать: 
власти наконец-то признали, что игры могут 
быть не только не вредными, но и полезными. 
Стратегия прошлого года «Операция «Баграти- 
он» с нового учебного года станет факультатив- 
ным пособием для учеников белорусских школ. 
Внимание к историческим деталям и неверо- 
ятные масштабы сражений стали настоящим 
открытием не только для юных игроков, но и 
для чиновников из Министерства образования 
республики. Правда, полностью заменять уроки 
играми пока что никто не собирается (а жаль®), 
«планируется одно-три занятия, посвященных 
этой игре. Ценность ее в том, что она помогает 
выработать тактико-стратегическое мыслитель- 
ное пространство, например, сообразить, что 
нельзя на танки бросать пехоту без поддержки 
артиллерии, нельзя штурмовать определенные 
позиции врага без авианалета». 


слышьте же, адепты 
Нод, ибо грядет завер- 
шение! На дворе 2062 год, 
и человечество стоит на 


грани исчезновения - все- 
го шесть лет осталось до 
того, как кристаллы тиберия 
покроют всю поверхность 
В этих условиях 
когда-то непримиримые 
враги, Глобальная Служба 
Безопасности (ГСБ, которые 
изначально GDA) и Братство 
Нод, обнаруживают, что бо- 
рются, по сути, за одно и то 
же - за выживание челове- 
чества. После 15 лет сущес- 
твования серии два вражду- 
ющих лагеря объединятся, 
чтобы выступить за спасе- 
ние человечества, поэтому 
в Command&Conquer 4 no- 
явятся новые возможности 


планеты. 


прохождения — коллектив- 
ный режим (две стороны по 
пять игроков в каждой), где 
бойцам придется учиться 
тесному взаимодействию и 
четкой командной работе. 
Призываем вас пройти бо- 
евую подготовку до начала 
2010 года и быть готовыми 
вступить в сложный и от- 
ветственный бой. 


РО5$-атака 


2006 году Bethesda обор- 

вала одну из самых пре- 
красных игровых серий - The - 
Elder Scrolls. Мы пролили не 
один литр слез, а время слег- 
ка притупило наши раны, но- 
вые игры заняли пустующее в 
сердце место. Правда, память 
о серии живет, и в доказа- 
тельство этому разработчики 
этой культовой РПГ вьложи- ~ | 
ли в сеть The Elder Scrolls Il: 9 ah 
Daggerfall - Ty самую, paccun- 
танную под DOS. Никаких из- 
менений в игре нет, так что не 
забудьте установить сначала 
эмулятор DOSBox - он, равно 
как и сама игра, есть на диске 
«Шпиля!». 


Мне хочется верить, что чёрные наши бушлаты 
Дадут нам возможность сегодня увидеть восход. 


Володимир Висоцький, 
«Чорні бушлати» 


‘Komi |HeAb3al 
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оманда Codemasters со- 
Ме о переносе дать 
выхода одной из самых ожи- 
даемых гонок = Colin McRae 
DiRT 2, Ha декабрь, объяснив 
это тем, что игра будет затачи- 
ваться под DirectX 11. Вовремя, 
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Замена в игровом 


составе 


обравшийся наконец до 
протея именитый 
и обожаемый файтинг Street 
Fighter IV заставил всех, кто 
только может, обновить такти- 
ко-технические характеристи- 
ки своего игрового зверя. Тем, 
кому не повезло с финансами 
илиизначальными возможнос- 


Страна великого 
дракона 


КО лета - 
зто время, 
когда отдьхать 
уже немного на- 


доело, 
маться обычными 


но зани- 


делами еще не хо- 
чется. Идеальное 
время для вьхода 
новой онлайновой 
игры. Тем более, 


тями компа, можно только по- 
сочувствовать и посоветовать 
поиграть в браузерную Street 
Fighter Il СЕ. Естественно, удо- 
вольствие уже не то, зато бес- 
платное и нетребовательное. 
Поиграть можно по адресу 


GameTap/street-fighter-2-ce. 


если она бесплатная. Тем более, если сделана она по такому 
культовому миру как Dungeons & Dragons. Не знать этого име- 
ни — значит, не быть геймером как таковым. Впрочем, даже 
самые «неграмотные» еще могут успеть узнать много полез- 
ного - игра выходит 4 августа. Увы, но бесплатной D&D будет 
только отчасти — дополнительный контент (настройки персо- 
нажа, вещи, напитки ит.д. ит.п.) в Dungeons & Dragons Online: 
Eberron Unlimited все-таки придется покупать. 


то есть в сентябре, получить в 
свои руки DIRT 2 смогут только 
консольщики. Грустно, но по 
заявлениям — разработчиков, 
небольшая отсрочка позволит 
довести визуальную составля- 
ющую гонки до немыслимых 


Bor MechWarrior 
празднует свое 25-ле- 
тие, попутно раздавая тем, 
кто еще о ней помнит по- 
дарки в виде бесплатной 
MechWarrior 4 и дополнений 
к ней. Эксклюзивные пра- 
ва на сие дело получил сайт 
MekTek.net - один из самых 
крупных фан-ресурсов. Для 
тех, кто не хочет играть в ста- 


ИгроПАНОРАМА 


высот. «Мы уверены, что воз- 
можности DirectX 11 слишком 
впечатляющи, чтобы от них 
отмахиваться. Особенно если 
речь идет о графической части 
такой потрясающей игры», - за- 
явил представитель компании. 


ром-добром мире, тоже есть 
приятная новость — анонс 
абсолютно новой игры в се- 
рии MechWarrior от компании 
Piranha Games, правда - пока 
что без точных сроков выпол- 
нения этого обещания. Радос- 
ти добавляет то, что над но- 
вым проектом трудится один 
из руководителей старой 
компании-разработчика. 


В” и пришел на нашу улицу 
праздник! Начиная с 7 июня 
2009 года улицы вашего горо- 
да объявляются местом про- 
ведения всемирного турнира 
бойцов! Да, камрады, это случи- 
лось! Прочь спокойные летние 
дни, бросайте книжки, хватит 
смотреть телик и марш на улицу! 
отите зрелищ? Будут вам зре- 


fighting 
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лища. Слышите раскаты грома? 
Это звучат боевые кличи. Чувс- 
твуете, как дрожит земля? Это 
удары бойцов. Видите разряды 
молний? Это мерцание силы 
духа и неудержимой воли к по- 
беде! Они здесь, они рядом, они 
с нами... Они вернулись... 
Разделят ли владельцы иг- 
ровых приставок эту радость? 


„Смогут ли они хотя бы понять 


ее? Не знаю. Soul Calibur, 
Tekken, DoA, Shenmue - это 
замечательные игры, 
которых лишено 
большинство 
владельцев ПК. 
Даже Mortal 
Kombat пос- 


— 


г: 


тепенно стал покидать персо- 
нальные компьютеры. Неужели 
разработчики так сильно о нас 
заботятся: «Бедные геймеры, не 
дай бог из клавиатуры послед- 
ние кнопки повыбивают наши- 
ми жестокими файтингами. ..›? 
Ну скажите мне, в чем причина 
того, что файтинги стали на 80 
процентов уделом консолей? 
Да знаю-знаю, деньги, конечно, 
надо же эти приставки прода- 
вать каким-то образом. А нам, 
рядовым ПК-геймерам, прихо- 
дится все время терпеть эту 
ушастую несправедливость и 
ждать какого-то загадочного бо- 
жественного вмешательства... 

«Уличный боец» — игра, с 
которой фактически и началась 
история файтингов. Подумать 
только, Street Fighter состоит из 
порядка шести серий игр. Street 
Fighter (1987), Street Fighter 
Il (1991-1995), Street Fighter 
Alpha (1995-1998), Street 
Fighter EX (1996-2001), Street 
Fighter Ш (1997-1999), Vs. 
(1996-2002, 2008). Заметьте - 
не игр, а именно серий, каждая 
из которых насчитывала одну, 
две или три версии. Чтобы по- 
лучить значок «IV» в названии, 
«Уличный боец» ждал около 
восьми лет... 
За свою долгую историю 
SF накопил свыше 80 бойцов. 
Можете себе представить это 
число? Конечно, одни исчеза- 


ли, другие появлялись, и ни 
в одной игре серии не было 
свыше 20-30 персонажей. Но 
общее число немного шокиру- 
ет, правда? В четвертой час- 
ти мы снова встретим многих 
старых знакомых: Кена в не- 
изменно красном кимоно, его 
дружбана Рю в белом, озор- 
ную девчонку Сакуру в японс- 
кой школьной форме, злодюгу 
Байсона, суровые рожи Сагата 
и Балрога, медвежонка Занги- 
фа и вечно зеленого Бланку. 
Будут и новенькие - деловая 
красавица Краймсон Вайпер, 
повар-рестлер Ель Фуерте, та- 
инственный Гоукен, толстячек 
Руфус, потерявший память 
наемник Абель и, собственно, 
организатор турнира, Сет - 
странное существо, способное 
глобусом разуплотнять про- 
странство. Всего в четвертой 
части 25 персонажей, 16 из ко- 
торых доступны сразу. Осталь- 
ные открываются по мере про- 
хождения режима «аркада». 

На удивление, все персо- 
нажи отлично сбалансированы. 
Или почти все. Мне таки уда- 
лось найти дырку в балансе во 
время игры за Бланку. Пробить 
его «электрический стул» под 
силу не каждому бойцу. Но, к 
счастью, это вроде бы единс- 
твенный подобный случай. В 
остальном бойцы очень даже 
уравновешены. У каждого свои 
особенности и приемы, силь- 
ные и слабые стороны. Кто-то 


берет силой, кто-то скоростью, 
одни бойцы предпочитают бить 
ногами, другие же используют 
их только как точку опоры. Слу- 
чаев, когда один боец более 
эффективен в поединке против 
другого, не наблюдается, всег- 
да можно найти способ одолеть 
противника. Главное — хорошо 
отработать движения своего 
героя, изучить удары, и тогда 
проложить путь к победе будет 
не сложно. Даже злопакостный 
Сет, вобравший в себя наибо- 
лее выгодные и мерзкие при- 
емы (как жаль, что цензура не 
пропустит изначально употреб- 
ленные мною словесные оборо- 
ты), перестает казаться таким 
мегакрутым, когда ты прекра- 
щаешь нервничать и спокойно 
задействуешь свои навыки вла- 
дения бойцом. 

Кстати, на счет нервов - 
многие файтинги подразуме- 
вают под собой беспорядочное 
рубилово по кнопкам. Забудьте! 
Формула «чем больше клавиш 
жмешь — тем лучше» тут не ра- 
ботает. Боевая система очень 
удобна и интуитивно понятна. С 
другой стороны, варианты слу- 
чайных побед также исключе- 
ны: не зная, что нажимать, глу- 
по даже соваться в поединок с 
сильным оппонентом. По срав- 
нению с предыдущими играми 
серии управление почти не 
поменялось — все те же шесть 
кнопок. Но система блоков уп- 
рощена: теперь не надо отби- 


вать удары, ориентируясь по 
цвету, достаточно просто вовре- 
мя нажать «назад» или нанести 
правильный контрудар. 

Вы знаете, что комбо-уда- 
ров, ставших в наше время не- 
отьемлемым атрибутом любого 
уважающего себя файтинга, 
когда-то не было? Не верите? Я 
лично помню несколько таких 
бескомбовых игр. Вот, к приме- 
ру, Karateka - забавная такая 
была игрулина, запускалась 
исключительно с дискетки. Я 
думаю, если покопаться в памя- 
ти, можно найти еще несколько 
примеров. Сейчас же это дейс- 
твительно кажется невероят- 
ным — файтинг без комбо! А вы 
знаете, как впервые возникли 
комбинации ударов? Появились 
они именно в «Стрит файтере» — 
в результате досадной ошибки 
программистов... Парадокс, но 
эта ошибка пошла на пользу не 
только игре, но и всему жанру. 

Так к чему это я? Ах да, об 
управлении, родимом. Если вы 
только недавно забросили на 
полки Soul Calibur, предупреж- 
даю - забудьте о сочетаниях 
кнопок из 25 нажатий семью 
разными способами с трех- 
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гранным преломлением оси 
джойстика. Комбинации ударов 
на редкость незамысловаты 
и легки в исполнении. Многие 
сочетания у каждого отдельно 
взятого бойца подобны, так 
что вы точно не забудете их 
в нужный момент. Главное - 
вовремя применять удары, ина- 
че от них не только не будет тол- 
ку, но и протагонист может неча- 
янно подставиться под удар. 

Компьютерные противники 
на удивление сильны. Начинать 
играть на среднем уровне слож- 
ности фактически  бессмьс- 
ленно. Даже «easy» поначалу 
был для меня недостижимой 
вершиной мастерства, так что 
пришлось опустить уровень 
сложности еще на две планки. 
И даже в таком, казалось бы, 
детском садике не всегда уда- 
ется победить босса с первого 
раза. При этом никаких читерс- 
ких штучек компьютерный про- 
тивник не использует! Разве что 
суперудары босса всегда имеют 
преимущество по сравнению с 
твоими. 

Большим количеством ре- 
жимов игры SF IV похвастаться 
не может: стандартная аркада 
плюс три соревнования. Time 


ный бой и полученные в нем бо- 
нусы за выполнение супер- или 
ультракомбинации или Perfect - 
победы всухую. Survival — почти 


то же самое, только время не- 
ограниченно, а здоровье бойца 
восполняется лишь на опреде- 
ленный процент. И Trial - скорее 
тренировочные миссии, чем 
соревнование. Задача игрока — 
выполнить серию из ударов и 
комбинаций в определенной 
последовательности. За побе- 
ды в соревнованиях открывают- 
ся новые расцветки костюмов, 
титулы, персональные действия 
бойцов (насмешки), различные 
арты, иконки и прочие приятные 
мелочи. 

Сюжет в SF IV - это корот- 
кие истории персонажей. Ин- 
формации в них немного, и не 
всегда можно понять, как и по- 
чему тот или иной боец оказал- 
ся на турнире. Но такие сюжеты 
уже стали привычными для игр 
такого жанра, а качественно 
нарисованные ролики радуют 
глаз. 

Графическое выполнение 
тоже на высоте. Поначалу ка- 
жется, что ты попал в мир пере- 
каченных стероидами шварц- 
неггеров и шварцнеггерок. Но 
вскоре понимаешь, что таким 
и должен быть стрит файтер. 
Мультяшность — это неотьемле- 
мый антураж «Уличного Бойца», 


что фигурки стали трехмерными, 
а арены кажутся объемными, не 
должно помешать великой игре 
утратить свой стиль. Тем более 


надо учитывать, что цензура не 
дремлет, а огромное количество 
крови и жестокость травмирует 
нашу с вами нежную детскую 
психику, камрады. С понтом, 
игры, в которых люди мутузят 
друг друга аб пол - это плохо, 
но если они мультяшки — тогда в 
порядке вещей, все нормально, 
кровища растекается по монито- 
ру, но она же не обычная, а муль- 
тяшная. И все окей - и выглядит 
круто, и цензура дает добро. 
Главное, что герои не кажутся 
пластиковыми куклами, а к дис- 
пропорциональности несложно 
привыкнуть, и поверьте, потом 
человечки из Tekken и DoA будут 
казаться вам какими-то непра- 
вильными и нелепыми. 

Если вы спросите меня, что 
больше всего понравилось в 
этой игре, я, наверное, отвечу 
подобно тому писателю из виде- 
ожурнала «Ералаш»: «Мне понра- 
вилось, как тот парень подошел 
ко мне и вежливо спросил кото- 
рый час, ая ему по кумполу, а он 
мне по чайнику, а я ему ногой в 
челюсть и подсечку, он поднялся 
я ему в челюсть, он блокировал 
и коленом мне в пузо, а я ему 
Shoryuken, а он мне Hadoken и 
Tatsumaki Senpukyaku, a я ему 


Звук: 11 attack - ряд поединков, кото- он просто не может быть другим. Shinryuken, а он мне Shinku 
Управление: 11 рые надо пройти за отведенное Ему не нужна фотореалистич- Hadoken и Metsu Hadoken, а я 
Сюжет: 10 время. Время восполняется ность. Его неповторимый стиль ему Shoryureppa...». Это Street 
Одуренность: 12 понемногу за каждый выигран- должен таким и остаться, и то, Fighter, камрады, описать его 


можно только языком кулаков, 
писать больше нечего. К.О. 
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Темная сторона силы 

В каждом из нас есть хоть 
немножко зла. Выражается оно 
по-разному: одни желают шефу 
крепкого организма и побольше 
энергии, в мыслях представляя 
как он плавает в цементе или 
засовывает пальцы в розетку, 
другие мысленно направляют 
ближайший метеорит в сторону 
нашей планеты, а третьи игра- 
ют, выплескивая свои ковар- 
ные помыслы в виртуальный 
мир, пока не пострадали люди. 
Конечно, приятно разок-другой 
предотвратить апокалипсис, 
спасти прекрасную  принцес- 
су из заточения или вытащить 
толстого кошака из горящего 
здания, чтобы потом отдать его 
взволнованной хозяйке в об- 
мен Ha экспу, 250 золотых и пер- 
чатки с защитой от огня +70%, 
которые она, разумеется, не 
додумалась дать вам до того, 
как вы полезли в огонь и чуть не 
сгорели заживо. 

Но иногда хочется послать 
мастера Йоду вместе с его ре- 
чами о гневе в далекую-дале- 
кую галактику и поддаться тем- 
ной стороне силы, неся страх и 
разрушение невинным, сжигая 
их кошаков и накладывая про- 
клятья прямо у них под дверью. 
Именно для таких случаев иг- 
ровая индустрия подарила нам 
творения наподобие Dungeon 
Keeper, Evil Genius, Stubbz the 
Zombie или Overlord. Ho только 
последний обеспечил возмож- 
ность и командовать, и собс- 
твенноручно покорять в одно и 
то же время. 


| КАК TON KV EH 
СО СПИЛБЕРГОМ ПОДРУЖИЛИСЬ Й 


Возвращение злобного 
сына 

С тех пор, как Оверлорд 
сделал все нужные ему грязные 
дела прошло много лет. Наступи- 
ли новые времена. Новые вре- 
мена требовали новых героев, 
а новые герои требовали новых 
злодеев. Но великий и ужасный 
Владыка потерян, его супруга 
сбежала, а темная башня, неког- 
да бывшая их резиденцией, раз- 
рушена. Скорее всего, за неупла- 
ту. В ужасе и отчаянии наблюдая 
за расцветом человеческой 
расы, полюбившиеся нам миньо- 
ны начинают поиски нового хозя- 
ина. И находят его в маленьком 
мальчике, живущем в заснежен- 
ной деревне. Что именно натол- 
кнуло их на этот выбор, помимо 
дубинки, которой мальчуган из- 
бивал всех вокруг, светящихся 
желтых глаз и способности стре- 
лять молниями — неясно. Но 3a- 
гребущие лапы Санта Барбары 
крепко хватаются за сюжетную 
линию, когда оказывается, что 
малец - никто иной как сынишка 
бывшего Владыки *драматичная 
музыка и громкий «ах» от неожи- 
данного поворота событий*. 

Изгнанный из собственной 
деревни и преследуемый арми- 
ей Империи, юный Оверлорд 
нашел друзей в выручивших его 
миньонах, а дом — в подземном 
мире Netherworld. Там он рос не 
no ДНЯМ, а по 10-15 секундам, ко- 
торые длится загрузка между ero 
детством и началом его процве- 
тания как взрослого Повелителя, 
готового представить взору дав- 
них обидчиков кузькину мать. 


Конечно, сюжет не очень 
оригинален, а многие аспек- 
ты вообще позаимствованы 
по принципу «с миру по нитке - 
рзпперу  бандана». Доспехи 
Оверлорда, например, сделаны 
не без закоса под Саурона, ми- 
ньоны как по внешнему виду 
и голосу, так и по поведению 
явно слизаны со Спилберговс- 
ких «Гремлинов», новая башня 
имеет неоспоримое сходство 
с замком «Инферно» из пятых 
Героев, а Империя - открытая 
пародия на древних римлян все- 
ленной Астерикса. Но если есть 
сфера, в которой Оверлорд пре- 
успевает по части оригиналь- 
ности, то это геймплей. 


Не перелордствуй 

Уже с первого уровня игры, 
подозрительно напоминающе- 
ro Fable, ot Overlord 2 исходит 
отчетливый и приятный, но при 
этом обманчивый аромат РПГ. 
Здесь все как с гелем для душа: 
если он пахнет лимоном, это 
вовсе не значит, 
что на вкус он та- 
кой же. Стоитпро- 
дегустировать, и = 7 
мы понимаем, что 77, 
перед нами шейк 
сразу из нескольких 
жанров, доминирующим среди 
которых является экшен. Но 
игра не имеет себе подобных, 
за исключением первой части, 
которую она превзошла во всех 
смыслах. 

Геймплей ставит жирный 
крест на выражении «если хо- 
чешь сделать что-либо хорошо, 


сделай это сам». Руки, зубы, 
когти и хвосты все равно при- 
дется пачкать, но не вам. Весь 
принцип крутится вокруг ваших 
слуг - миньонов, которые, в 
свою очередь, крутятся вокруг 
вас. Оньх существует четьре 
вида: коричневые, красные, зе- 
леные и синие. Коричневые - 
базовые бойцы. Отличаются 
особой выносливостью, силой 
и способностью носить найден- 
ные или подобранные с безды- 
ханных противников оружие и 
доспехи. Но доспехи здесь яв- 
ляются растяжимым понятием: 
миньоны могут напялить на го- 
лову как шлем легионера, так и 
шкуру дохлой крысы, радостно 
крича, что нашли сокровище. 
Их собратья тоже способны 
найти тряпку-другую для брони, 
но вряд ли что-то сравнится с 
кирасой... или дохлой крысой. 
Красные жгут. Причем на рас- 
стоянии, и этим все 

сказано во всех 

возмож- 


> верняка 


ных смыслах. Также они имун- 
ны к огню и способны поглотить 
его, дабы обеспечить проход 
Оверлорду и другим миньонам. 
Зеленые любят все ядовитое и 
вонючее. И речь идет не совсем 
о носке, который вы случайно 
закинули за диван четыре ме- 
сяца назад и забыли о нем, а 
о ядовитых растениях и смер- 
тельных испарениях. Несмотря 
на то, что они уступают корич- 
невым в силе, зеленые могут 
стать куда более опасными бла- 
годаря способности становить- 
ся невидимыми и прыгать 
противникам на спину, 
что делает их отлич- 
ным оружием против 
боссов. Синие бесценны 
тем, что возрождают пад- 
ших согремлинов и явля- 
ются единственным видом, 
свободно перемещающимся в 
воде. Все остальные, как верно 
подмечает сама игра, хоть и не 
умеют плавать - зато очень 
профессионально тонут. 
Все это вы на- 
видели 
в первом Оверлорде, 
но миньоны приобрели 
немало новых 
че способностей. 
‘бы Они научились 
управлять кораблями, 
идти на абордаж и жечь 
паруса вражеского судна, 
брать под свой контроль 
баллисты и катапульты, 
маскироваться под ма- 


> 


ців, дру \ 


леньких детей и окружать мир- 
ных жителей, отдавая их жизни 
на милость Повелителя. Но, по- 
жалуй, самой приятной инно- 
вацией является способность 
верховой езды на пауках, вол- 
ках и прочей найденной в игре 
дружелюбной (или 
покоренной)  жив- 

ности. Помимовоен- 

ного дела, миньоны 
выполняют 


зони | 
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более 

призем - 
ленные поручения, 
вроде перетаскивания тяжелой 
глыбы в портал, кручения ры- 
чагов, проникновения подобно 
зубной щетке в труднодоступ- 
ные для Оверлорда места или 
принесения себя в жертву во 
имя одной из многих весомых 
причин. Если вы уж совсем ле- 
нивый темный владыка, то вам 
будут носить найденное золото 
и души убитых врагов, необхо- 
димые для пополнения вашей 
армии гремлинов. Боевые «ве- 
терань» будут повышаться в 
уровне, носить доспехи одно- 
го типа и приобретать ранги в 
зависимости от заслуг на поле 
брани. 

Большую часть времени 
они будут приятно удивлять вас 
сообразительностью, безогово- 
рочно выполняя все команды 
или действуя автономно, как 
будто читая ваши мысли. Но не- 
редко бывают моменты, когда 
на них нападает огромный про- 
тивник, а вместе с ним и при- 
ступ бессмысленного героизма, 


который в итоге становится бес- 
смысленным тупизмом и причи- 
ной смерти доброй половины 
отряда. В таких ситуациях при- 
ходится брать инициативу, ко- 
торой в данном случае является 
огромный двуручный топор, в 
свои руки. Вы будете горды тем, 
что пошматовали врагов на 
мелкие ломтики лишь своей 
инициативой. Изредка 
будут встречаться 
приятные сюрпризы 
в виде тотемов одержи- 
мости, позволяющие вам все- 
литься в тело одного из миньо- 
нов и выполнить недопустимую 
для Оверлорда операцию (не 
будучи закрытым). Эти добав- 
ки украшают и разнообразят 
геймплей, поскольку манера 
игры за одержимого миньона 
напрямую зависит от его вида. 
Если коричневые позволят вам 
устроить небольшой хаос, то зе- 
леные обеспечат вам неслабый 
стэлс. 

Куда более продвинутой 
стала магия. Несмотря на то, 
что для ее выполнения требу- 
ются очень странные как для 
компьютера, так и для консо- 
ли сочетания кнопок, она дает 
игроку выбор и адаптируется 
под его поведение. Например, 
молнией можно убить мирного 
жителя, а можно поработить 
его. Подобные ситуации с выбо- 
ром встречаются по всей игре 
и определяют предрасположе- 
ние игрока к разрушению или 
господству. Обе стороны имеют 
свое преимущество: Оверлорд- 
разрушитель будет вознаграж- 
ден мощной магией и времен- 
ными, но полезными бонусами, 


в то время как господство, до- 
стигнутое захватом и порабоще- 
нием деревни, обеспечит пос- 
тоянный приток золота. Таким 
образом, игра ставит акцент на 
альтернативах, которые пусть и 
нельзя назвать нелинейностью, 
но безусловно создают чувство 
свободы. 

С самого начала вам, ко- 
нечно, не дадут устроить цвето- 
музыку из орды разноцветных 
миньонов, раскидывая молнии 
налево и направо. Вы начнете 
с необходимого минимума ко- 
ричневых и будете приобретать 
новые виды миньонов, увеличи- 
вать их максимальное количес- 
тво, овладевать новыми закли- 
наниями и расширять полоску 
жизни и маны по мере нахожде- 
ния соответствующих тотемов и 
телепортации их в подземный 
мир. 

Противники хоть и не 
обладают гениальным 
интеллектом, 
берут разно- 
образием. 
Лобовая 
атака на 
всех даст 
вам толь- 
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KO горстку мертвых миньонов: 
враги требуют особого подхо- 
да. Римляне, например, выстра- 
иваются в черепаху и держат 
строй. Необходимо посеять па- 
нику в их рядах, поджигая одно- 
го из них или убивая команду- 
ющего черепахой центуриона. 
Более крупных противников 
нужно отвлечь, а затем заслать 
на их спину толпу зеленых. Ну, 
а боссы точно заставят вас по- 
раскинуть мозгами. Возможно, 
не вашими. 

Коль скоро надоест игро- 
вой ИИ, можно присоединиться 
к мультиплеерной баталии, будь 
то кооператив или соперничест- 
во. Но все четыре мультиплеер- 
ных режима не представляют из 
себя ничего революционного и 
надоедают довольно быстро. 


Вот мое инферно, вот мой 
ад родной 
Кто такой злодей без сек- 
ретного логова? 
Ваша  подзем- 
ная башня яв- 
ляется базой, в 
“ которой 
вы 


планируете свой следующий 
шаг. Сидя на троне, вы може- 
те смотреть список доступных 
заданий, а также принимать 
посетителей, которые дают 
вам полезные подсказки и но- 
вые миссии, после чего, будь 
на то ваша воля, пол под ними 
исчезает и они отправляются в 
преисподнюю. Эти сценки до- 
вольно забавны, но в них явно 
чувствуется нехватка крика о 
том, что это Спарта. 

Верхний ярус занимают 
ваши личные покои. Здесь вы 
вольны совершенствовать свою 
магию, а также украшать и ви- 
доизменять башню. Доступные 
опции интерьера напрямую за- 
висят от выбранной вами пре- 
красной дамы, столь благород- 
но согласившейся быть вашей 
спутницей на пути разрушения 
и смерти. Возможно, в этом про- 
сматривается почерк The Sims, 
но почему-то он вовсе не выгля- 
дит неуместным. 

Третьим важным помеще- 
ниям является кузница. В ней 
можно улучшать миньонов и 
заказывать себе новые доспе- 
хи и один из трех видов ору- 
жия. Топоры концентрируются 
на огромном повреждении, 
мечи - на области действия, 
а булавы - на оглушении и от- 
Удовольствие 

довольно дорогое, так как 
. последние помимо золо- 

та требуют кристалль и 

немалую толпу принесенных 

в жертву миньонов. Но ре- 

зультат оправдывает все 

ожидания. Новые клинки 

и обмундирование берут 
как красотой, так и функцио- 


талкивании. 


ас 
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нальностью, позволяя Владьке 
собирать больше душ, защи- 
щаться от магии или наносить 
особый урон противникам. 

На последней локации 
базы находятся ульи миньонов 
и река мертвых, из которой 
можно поднимать любого пад- 
шего слугу, пожертвовав двой- 
ное количество миньонов от его 
уровня (миньон пятого левела 
будет стоить десяти в жертву). 
Фишка очень полезная, так как 
возрождаются они в полном об- 
мундировании, а в жертву при- 
носятся лишь чудики первого 
уровня, что позволяет держать 
в бою отборных слуг. 


Хорошо быть плохим 

Сочетанием сурового Овер- 
лорда и устрашающей башни с 
забавными, шутливыми минь- 
онами и глуповатыми против- 
никами вроде толстых фей или 
эльфов-хиппи игра получила 
определенное обаяние, которо- 
му трудно не улыбнуться. При- 
ятная фентезийная графика с 
карикатурной прорисовкой хоть 
и не пробивает пороги среднего 
некст-гена, но однозначно соот- 
ветствует атмосфере и акком- 
панирует очень качественной 
озвучке. 

Конечно, можно придрать- 
ся к местами кривой анимации, 
глуповатым шуткам или изред- 
ка попадающимся глюкам. Но 
это те капли дегтя, которые 
вряд ли помешают вам выла- 
кать цистерну меда под назва- 
нием Overlord 2 и попросить у 
Codemasters добавки. 


Дима [Butcher] Язовицкий 
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Eo вы поклонник игр бру- 
тальных и серьезных, то 
мимо этой игры и статьи о ней 
стоит пройти стороной. Поиграй- 
те лучше в тот же Call of Juarez 
или что-то ему подобное. Trine 
же, несмотря на обилие крови и 
трупов, игра совсем иного рода. 
Маленький, но гордый проект ре- 
шил выделиться из толпы игру- 
шек так, чтобы уж сразу и навер- 
няка. Его разработчики решили 
не придерживаться никаких пра- 
вил и бить в самое слабое место 
игроманов - в ностальгические 
чувства и инфантильность. Так 
сказать, по почкам и по печени. 
И еще раз - по почкам и по пе- 
чени. И только после этого для 
уверенности в своем успехе Trine 
стукнет своего обожателя в глаз, 
после чего увас уже не останется 
другого выбора, кроме как пасть 
к ее ногам и обожать ее всеми 
фибрами своей души. 
ЖЖ 

В самых старых экшенах 
и ролевых играх на выбор всегда 
давалось три персонажа - воин, 
маг и вор. Пол главного героя 
мог меняться, но суть оставалась 
той же. Такая привычная схема 
уже вызывает приятные чувства, 
хотя сказать, с чем точно это свя- 
зано просто невозможно. 

И вот, когда впервые запус- 
каешь Trine и видишь аккурат это 
трио, тебе ничего не остается, 
кроме как вожделенно пустить 
слюнки на клавиатуру. Сразу пос- 
ле этого игра несколько огороши- 
вает — играть приходится за всех 
троих сразу, жонглируя ими в за- 
висимости от ситуации и собствен- 


НОМ. 
смешать, но не вз 


ного желания. Отказаться от услуг 
кого-то из героев просто нереаль- 
но: на заре своих приключений 
эта троица умудрились вляпаться 
в древний артефакт — тот самый 
Типе, кстати, который связал их 
воедино. Как герои могли в такое 
вляпаться? Ну, просто они немно- 
го особенные... Кто сказал не- 
удачники? Нет, они не неудачники 
и вовсе даже не пришибленные 
на всю голову дауны, они просто 
особенные... они... 

В общем, давайте я просто 
расскажу вам о каждом из них в 
отдельности. Итак, начнем с пре- 
красной трети нашей компании - 
мага Амадея. В его возможнос- 
ти входит управление полетом 
предметов в воздухе и их пере- 
мещение в пространстве. Если 
надо расчистить путь или создать 
мост, в том числе висячий, — Ама- 
дей всегда к вашим услугам. 
Правда, на этом его знания, собс- 
твенно говоря, заканчиваются — 
ни огненными шарами пуляться, 
ни испепелять взглядом, ни тем 
более напускать на врагов по- 
вальный мор наш герой не уме- 
ет. Но это вовсе не мешает ему 
чувствовать себя самым-самым 
и постоянно умничать. 

Втораясоставляющаянаше- 
го убойного коктейля обладает 
гибким и стройным телом, но по- 
чему-то прячет половину лица за 
платком. Просить эту Гюльчитай 
открыть личико не стоит — мож- 
но лишиться чего-нибудь важно- 
го. Девушка виртуозно владеет 
луком и «кошками», но помогает 
это скорее в перемещении по 
пересеченной местности, не- 


жели в убиении окружающей 
нечисти. Впрочем, несмотря на 
брутальный вид, нельзя сказать, 
чтобы Зоя, а именно так зовут 
нашу очаровательную воровку, 
была агрессивной - просто ее 
не интересуют ни принцы, ни их 
кони, ей бы только новый сунду- 
чок очистить, да разложить все 
удобно по карманам. Одним сло- 
вом — клептоманка. 

Третьего персонажа пред- 
ставлять не очень приятно, но 
придется. Итак, перед вами 
свет очей наших, рыцарь Пон- 
тий, не Пилат. Внешне немного 
похож на всем известного Го- 
мера Симпсона - тяжеловес, 
центр тяжести которого нахо- 
дится в области его обширного 
пуза. Для удержания равнове- 
сия, не иначе, на голове он но- 
сит шлем и явно придерживает- 
ся точки зрения, что если бьют, 
то лучше пусть бьют по голове — 
там кость, значит, болеть будет 
нечему. Впрочем, несмотря на 
все это, Понтий оказывает по- 
сильную и достаточно весомую 
(не только в силу своего живого 
веса, но и благодаря щиту, мо- 
лоту, мечу и камням) помощь в 
борьбе как со скелетами, так и 
с боссами разного калибра. 

Выдерживать всех этих трех 
персонажей сразу и бегать паль- 
цами по клавиатуре, раздавая 
каждому из них задания, не при- 
дется — игрок волен выбирать, с 
кем ему сотрудничать в данной 
конкретной ситуации. Прокачка 
равномерно распределяется на 
всех троих, так что навыки у них 
развиваются с одинаковой ско- 
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ростью. Правда, Ha каждого из 
персонажей приходится совсем 
немного умений: четыре закли- 
нания мага, три-четыре приема 
у каждого из двух оставшихся 
героев. Маловато будет, но до- 
статочно. Просто за последнее 
время мы привыкли к разнооб- 
разию, лежащему на поверхнос- 
ти, но тут оно представлено не- 
много другим образом - то есть, 
суммарным количеством при- 
емов на всю эту разношерстную 
компанию. С их помощью можно 
добраться даже в самые трудно- 
доступные места и все это - без 
использования специальной и 
разрекламированной зубной 
щетки. Периодически придется 
не только шерстить местность 
и истреблять бесконечное ко- 
личество прущих на вас скеле- 
тов, но и думать. Да-да, перед 
игроком стоят еще и логические 
задачи. Решить их не составит 
труда даже неискушенному лю- 
бителю Диаблы. 

Кстати, ассоциация с этим 
всемирноизвестным мясиловом 
появляется совершенно не зря: 
такие толпы врагов — редкость 
в играх, особенно в таких вот 
некрупных проектах как Типе. 
Даже если не ждешь, что игра бу- 
дет простой и легкой аркадкой, 
все равно твои зрачки постепен- 
но расширяются, а руки двигают- 
ся все быстрее и быстрее, пока 
под пальцами не начинается ды- 
миться джойстик или клавиату- 
ра. Естественно, прокачка идет 
достаточно быстро, а если доба- 


вить к этому еще сбор волшеб- 
ных зеленых пузырьков, позво- 
ляющих существенно улучшить 
один из навыков, то получается, 
что ты буквально летишь по игре. 
И пролетаешь по ней быстро и 
стремительно, сам того не заме- 
чая. Впрочем, иногда она все- 
таки замедляется, потому как 
приходится рыться в помойках и 
сундуках в поисках артефактов и 
амулетов. Они дают действитель- 
но потрясающие возможности — 
например, дышать под водой. 
Без такого умения пройти неко- 
торые локации хоть и можно, но 
намного сложнее. 

И вот, теперь, когда от 
почек и печени ничего не ос- 
талось, придется получить 
удар по глазам. По ним бьет не 
только адреналин, которого в 
игре столько, что самосвалами 
грузить можно, но и графика. 
Trine - игра двухмерная, и это 
перед ее выходом некоторые 
пытались вменить в недостаток. 
Не будем показывать на этих 
некоторых пальцами — во-пер- 
вых, пальцев не хватит, во-вто- 
рых, им и самим сейчас очень 
стыдно должно быть. Потому что 
в 500-600 мегабайт, которые 
весит игрушка, разработчики 
умудрились впихнуть такую гра- 
фику, которой позавидуетлюбой 
«большой» проект. Причем как 
по частям, так и в целости: тени 
и пламя дрожат как и положено 
теням и пламени, вода удивляет 
бликами как и положено насто- 
ящей воде, в которой купаются 


солнечные зайчини, локации ка- 
жутся «глубокими», а гамма на- 
сыщенна настолько, насколько 
она может быть насыщенна 
при стандартном цветовом 
решении и нормальном 
цветовом восприятии 
человеческого  зре- 
ния. Прибавьте к 
этому фэнтезийную 
тематику игры, ко- 
торая проявилась 
в графике, как ни 
в чем другом, и по- 
лучите тот самый 
Trine, который и так 
стоит у вас перед 
глазами. И пе- 
ред ушами. 
Потому 
что звук 
отклю- 
чать не 
стоит явно. Скорее, им 
стоит наслаждаться — 
звуковые — дорожки 
идеально вписыва- 
ются в общий мир 
Типе. 
жжж 

Если после 
всего вышес- 
казанного, 
вам требу- 
ется еще ка- 
КОЙ-ТО вывод, 
TO вы 
Поэтому срочно вылезьте отту- 
да и перемещайтесь за компью- 
тер - играть в Trine. 
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ригинальную игру в жанре 

ВТ$ создать несколько слож- 
нее, чем, например, шутер или 
РПГ. Тут не отделаешься новы- 
ми фентезийными локациями и 
персонажами, не ограничишься 
новыми видами оружия или уме- 
нием рядовых граждан совер- 
шать акробатические трюки. Вот 
и появилось ответвление эконо- 
мических стратегий, в которых 
захвата территории и войны с 
соседями нет как таковых — они 
отходят на второй план, уступая 
первоочередное место развитию 
собственного государства, его 
экономики и благополучия. Са- 
мыми знаменитыми из таких игр 
были и остаются серии Settlers и 
Anno, и именно о второй из них 
сейчас и пойдет речь. 

С тех пор, как вышла пер- 
вая игра в этой бесконечной ис- 
тории, прошло уже чуть больше 
десяти лет - круглую дату немец- 
кие разработчики праздновали 
в прошлом году. Но несмотря на 
такую продолжительность се- 
рии, они все еще не дружат с да- 
тами, засылая игрока то в буду- 
щее, то в прошлое: первая часть 
переносила нас в 1602 год, вто- 
рая - в 1503, третья в 1701, где 
оставила нас на несколько лет (в 
2006 году вышла оригинальная 
часть игры, а в прошлом году — 


— 


а. мамы 
полноценный и интересный адд- 
он к ней). Новая же серия эко- 
номических приключений снова 
отправляет нас назад, причем 
аж на три века - за сто лет до 


событий первой части. 


Смотреть подано 

Первое, чем к себе привле- 
кает внимание Аппо 1404, из- 
вестная также под названием 
Dawn of Discovery, это ее гра- 
фика. Пройти спокойно мимо 
такой игры не сможет ни один 
человек - даже если он вообще- 
то стратегии не любит или к ним 
равнодушен. Причиной такого 
великолепия можно назвать 
проработку мелких деталей или 
общий дизайн домиков, которые 
«растут» на вашем острове-госу- 
дарстве по мере его развития; 
или тени, уютно расположивши- 
ech между домиками на земле 
и выглядящие достаточно естес- 
твенными, чтобы в них можно 
было верить; или деревья, не 
только выглядящие красивыми 
и покрытыми листиками, но и 
слегка двигающимися под вир- 
туальными порывами вет- 
ра; или даже солнечный 
свет, так красиво рас- 
крашивающий общий 
пейзаж... Как ни крути, а 
оторваться от лицезрения этого 
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великолепия сложно. Хотя, если 
честно, яркая и насыщенная кар- 
тинка была и в прошлой части иг- 
рушки, но так же, как тогда она 
соответствовала графике того 
времени, так Dawn of Discovery 
соответствует «техническим тре- 
бованиям» года нынешнего. По- 
мимо мелких изменений самих 
зданий и ландшафтов, доработ- 
ке подверглась и вода. Такой вы 
не найдете нигде, кроме разве 
что на настоящем, реальном ку- 
рорте. Причем выглядит она кра- 
сивой и живой вне зависимости 
от ракурса или точки зрения на 
карту - вода движется, блестит, 
бликует, переливается - в об- 
щем, делает все, что и положено 
настоящей, пусть и слегка вир- 
туальной водичке. Естественно, 
есть здесь и корабли, причем 
паруса у них тре- 
пещут 


на ветру, а мачты гнутся и скри- 
пят, уговаривая поскорее сор- 
ваться в путешествие. 


Дипломат, 
дане из крокодила 

Впрочем, в мир Аппо 1404 
Related Designs нас зазывает не 
столько для лицезрения всего 
этого великолепия - это задача 
скорее второстепенная, сколь- 
ко для управления небольшим 
островом-государством, уютно 
расположившимся в Восточной 
колонии. Под управлением сто- 
ит понимать сначала сбор ре- 
сурсов и постройку города сво- 
ей мечты, причем количество 
ресурсов кажется просто пот- 
рясающим - целых 16 (!) видов. 
Правда, удивляться такому изо- 
билию может только человек, 
который раньше не был знаком 
с серией Anno - разработчи- 
ки все время были достаточно 
щедры на виды ресурсов. Добы- 
вать придется не только металл, 
дерево и камень, но и более 
редкие жемчуг, мех для одежд 
и драгоценные камни. Все это 
пригодится для развития горо- 
да как такового и поддержания 
теплой атмосферы с соседними 
государствами. Дипломатии в 
Аппо 1404 отведено далеко не 
последнее место. 

Нет, конечно, же игрок мо- 
жет и повоевать за свои интере- 
сы, решить все не словами и по- 
дарками, а кулаками и кровью, 
но обойдется такое решение на- 
много дороже: во-первых, само 
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содержание армии - дело доста- 
точно затратное, во-вторых, не 
факт, что у противника окажется 
более слабое войско и OH HE рас- 
топчет вас в один миг. А потом 
придется снова начинать все 
сначала. К тому же, проявить 
собственные таланты полко- 
водца в бою не получится — по- 
прежнему, игрок распределяет 
задачи, а дальше - дело рук 
собственного интеллекта игры и 
войск обеих сторон. Увы, битвы 
все еще напоминают детскую 
игру «стенка на стенку», а исход 
боя виден почти сразу, как толь- 
ко армии предстали друг перед 
другом. 

Помимо простого поддер- 
жания мира хорошие отноше- 
ния с соседями помогут в по- 
лучении некоторых ресурсов. 
Дело в том, что только малая 
часть из тех самых 16 видов 
«полезных ископаемых» распо- 
лагается на территории одной 
страны — все они раскиданы 
по миру и не очень равномер- 
но. Так что общаться придет- 
ся с представителями разных 
стран, что добавляет немало 
дел и забот. Вообще, в Аппо 
1404 всегда есть чем занять- 
ся - это не та стратегия, где 
достаточно навести шухер и 
можно полчаса расслабленно 
задавать задания по сбору и 
постройке. Только вначале им 
уделяешь достаточно много 
внимания, дальше же эти за- 
дачи идут как фоновые. Ибо по- 
мимо дипломатии и сбора того, 


что дала природа, придется 
еще развивать инфраструкту- 
ру, строить дороги, следить за 
тем, чтобы все здания распола- 
гались логично и появлялись на 
вашей территории вовремя. А 
еще придется следить за сель- 
ским хозяйством, в том числе, 
делать мелиорацию - хорошо 
еще, не жуков колорадских со- 
бирать собственноручно. 


Красота, которую 
спасет мир 

Anno 1404 - это самая 
красивая и самая совершен- 
ная часть серии, хотя вполне 
реально, что в следующем году 
или через пару лет разработчи- 
ки напрягутся и сделают что-то 
еще лучшее. Для тех, кто любит 
воевать, 
дойдет, но если в стратегии вы 
играете затем, чтобы потрени- 
ровать свой мозг и не дать ему 
расплавиться от летней жары, 
то эта игра именно для вас. 
Сложности, которые возникают 
тут каждую минуту, не дадут рас- 
слабиться, оригинальная схема 
управления государством дела- 
ет игру интереснее, а графика и 
звуковое сопровождение - при- 
влекательнее. Так или иначе, 
Anno 1404 смело можно назвать 
одной из лучших стратегий ухо- 
дящего лета, тем более что вы- 
глядит она по-летнему знойно, 
а редакция «Шпиля дико хочет 
отправиться к морю. 


она может и не по- 
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To play or not to play 


Вестерн. По прерии едут два ковбоя 
и разговаривают. За кадром, как 
положено, гнусавый переводчик: 

— Fuck, Bob? (Куда ведет эта дорога, 

Боб?) 

— Shit, Лт. (Я не знаю точно, Джим.) 
— Shit, Bob? (A как ты думаешь, Боб?) 
— Риск, Лт. (Мне кажется, она ведет 
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в Техас, Джим.) і К 

— Fuck, Bob. (А мне кажется, она і 5 і 
ведет в Калифорнию, Боб.) - S й 

— Fuck, Jim. (Нет, все-таки в Техас, | } N 
Джим.) с 

— Shit, Bob. (Черт возьми, Боб, нам не | | 4. = x "м 
нужно в Техас!) - По Ли ы 


— Риск, Лт. (Не ругайся, Джим.) 
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Это ты, Джон Вэйн? 

Так уж случилось, что са- 
мым любим моим экшеном в 
жанре «вестерн» был и остается 
Sunset Riders Ha Sega. И ни один 
из всех TeX многих-премногих 
(трех с половиной) шутеров про 
ковбоев и индейцев, вышедших 
в уверенном 3D, лично меня не 
удивил. Да - красиво, да - трех- 
мерно, но шарму, атмосфере и 
дикому револьверному мясному 
батнсмешингу древней игры им 
было противопоставить, стро- 
го говоря, нечего. И вот здесь 
можно было бы сделать неожи- 
данный поворот и, вытирая за- 
пачканным платочком слезы 
радости и умиления, назвать 
первый Call of Juarez исключе- 
нием, которое перевернуло мой 
внутренний мир (или как там 
еще зовется это маленькое га- 
денькое под кожей) и влюбило 
по самые помидоры. Ан нет, фи- 
гушки. До ужаса корявая поло- 
вина игры, созданная для пыток 
изменников родине и прозван- 
ная почему-то «стелс-составляю- 
щей», а также взрывающиеся в 
руках главного героя револьве- 
ры вызывали очень обширную 
гамму чувств. Разумеется, в 
этой самой гамме присутствова- 
ла любовь, но в качестве прила- 
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гательного и в весьма нецензур- 
ной форме. 

К слову, так как BondD 
разрешил написать эту рецен- 
зию на шесть страниц и так как 
вышеупомянутый — гражданин 
редко читает мои тексты и ре- 
дактирует их, было бы неплохо 
воспользоваться 
тью и рассказать странички 
эдак на три, как в детстве я лю- 
бил смотреть на большой крас- 
ный трактор ... Так что... 


возможно с- 


Большой красный трактор 

Судя по тому что BondD 
приставил к моей голове дро- 
бовик, кто-то проговорился ему 
про трактор. А нежное шипение 
и ласковый буравящий взгляд 
повторно упомянутого выше 
гражданина, по всей видимос- 
ти, намекают, что своими де- 
тскими эротическими фантазия- 
ми в данном опусе мне вряд ли 
удастся поделиться. Да и что 
это я, собственно, все о себе и 
о себе. Есть ведь на самом деле 
и куда более отвратительные 
личности. Вот, к примеру, Томас 
и Рэй МакЗвонки (Thomas и Ray 
МсСаШГы). Именно их револьве- 
рамиты будешь уменьшать попу- 
ляцию мексиканцев, американ- 
цев и коренных американцев 


» 


на необъятных просторах ново- 
го Call of Juarez. Разработчики 
очень постарались показать 
братьев как можно более от- 
вратительными негодяями, гра- 
бящими банки, 

поезда, уби- 
вающими 
штабеля 

и штабеля 
небогоугод- 
ных, и вооб- 
ще — бывшими 
солдатами 
армии 


YS 
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Конфедерации (американских 
рабовладельцев, если кто 3a- 
был). Но на самом деле они хо- 
рошие, а валят кого ни попадя 
просто потому, что им некогда 
вступать с недоброжелателями 
в полемику по поводу стези доб- 
ра и глобальной любви. Тем, кто 
играл в оригинал, впору 

бы удивиться - 

мол, там был 

всего один 

живой брат 

из троих (да, 

еще есть NPC 

Вильям МакКол). А 

точнее, Препо- 

добный Рэй, 

который 

перешел 

на светлую 

сторону 

силы и уби- 

вал бан- 

дитов аки 

заправ- 

ский 


терминатор, зачитывая во вре- 
мя процесса строки из Библии. 
Однако удивляться тут нечему — 
перед нами самый что ни наесть 
настоящий приквел, и его вовсе 
не портит тот факт, что игроку 
теоретически уже известно, чей 
организм из Bound in Blood де- 
активировался от избытка свин- 
ца в оригинальном Call of Juarez. 
Тут и своих делов, собственно, 
хватает. К слову, неплохо было 
бы парой слов упомянуть о сю- 
жете, который вполне вменяемо 
объясняет, почему все вокруг 
умирают стараниями братьев. 


Пара слов о сюжете 
Ну, такое. 


Каков ковбой таков и бой 
Игровой процесс 
тельно взбодрился со времен 
выхода первой три года назад. 
Убогие стелс-миссии за хлюпика 
Билла отсутствуют, что не может 
не радовать. Как и в те прекрас- 
ные времена, когда метро было 
по 50 копеек, мы играем двумя 
персонажами. Но не по очереди, 
а сами выбираем, кому помогать 
массовым поставкам сырья в ад. 
Впрочем, над вторым братом бу- 
дет брать бразды правления ИИ, 
поддерживая первого метким 
выстрелом, крепким словцом 
и иногда открывая дорогу туда, 
куда в одиночку не добраться. 
Рэй еще не стал на сторо- 
ну служения Богу, что немного 


значи- 


отбавляет его харизмы и ау- 
тентичности, но он все еще за- 
правский танк и отменно забра- 
сывает негодяев динамитом, 
не забывая раскрасить ими 
уровни при помощи галтинга. 
Том больше любит тихариться 
и щедро угощать дорогих вра- 
гов ножами и стрелами, попут- 
но преодолевая препятствия с 
хлыстом, в лучших традициях 
небезызвестного профессора 
археологии Хена Соло. Однако, 
поскольку по харизме, стиль- 
ному плащу, внутреннему миру 
и способности зафигачить дро- 
бью в грызло недругу он уступа- 
ет другому представителю свой 
семьи, а без его полустелс-на- 
выков в жарком сражении не 
обойтись, как рыбе без вело- 
сипеда, то и играть им не так 
весело. Арсенал обоих братьев 
также состоит из всяких разных 
револьверов, дробовиков, вин- 
товок и прочих игрушек. 


Кольт пропел о смерти 
Bound in Blood напомина- 
ет дикую погоню по прериям 
на раздолбанном дилижансе — 
очень весело, очень бойко и 
очень динамично. Причем это я 
без малейшей доли сарказма. 
Погружению в атмосферу вес- 
терна способствуют не только 
лихие перестрелки, но и отменно 
проработанный внешний мир — 
несмотря на то, что вырваться 
за пределы незримой ограды, 
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Слишком Высоких Холмов и про- 
чих пропастей нельзя, создает- 
ся впечатление дикой свободы 
аж до самого горизонта. Однако 
за красоту нужно платить хоро- 
шим железом. 

Принцип многих заданий 
перекочевал из оригинала, и это 
чудесно. То ты грабишь банк, то 
отбиваешься от погони, то защи- 
щаешь сарай от нападения него- 
дяев - разнообразные локации 
сменяют друг друга, не успевая 
приесться, и объединяет их толь- 
ко обилие трупов после прибы- 
тия на место событий главных 
героев. Ктому же, местами дают 
поскакать на лошадке (данный 
теоретически буйный моцион 
по прериям больше напоминает 
поездку на джипе по ровному 
немецкому автобану) и на ка- 
рете, попутно отстреливая орды 
мексиканцев и прочих демонов. 
В наличии дополнительные мис- 
сии по поиску особо опасных 
подонков, с последующим дру- 
жеским чаепитием и получени- 
ем вознаграждения, которое 
можно потратить на покупку но- 
вого оружия в вездесущих мага- 
зинчиках. 

Непосредственно 
мясо сделано очень сытно — 
красивые выстрелы, красивые 
взрывы, дикозападные пере- 
стрелки в лучших традициях 
Третьей мировой. Возможность 
жахнуть по недругам из пушки и 


само 


косить их, любимых, из гатлинга 
вызовет бурные припадки от- 
вращения у любого пацифиста, 
но для таких добряков как мы — 
они как бальзам на душу. Радует 
и несколько режимов булет-тай- 
ма, один из которых, «концен- 
трация», знаком проходимцам 
оригинала. Особенно он эффек- 
тен, когда братья неожиданно 
вламываются в помещение и 
за пару секунд кладут меткими 
выстрелами полдюжины чело- 
век. К слову, единственное, что 
при всей такой братской красо- 
те удивляет, так это отсутствие 
кооператива, хотя, казалось бы, 
все к этому располагает. Однако 
можно пройти игру второй раз за 
другого персонажа или же поиг- 
рать в мультиплеер - в наличии 
все жизненно важные режимы 
в заделке под вестрен. Причем, 
надо отметить, в хорошей задел- 
ке, так как многие многопользо- 
вательские задания основаны 
на реальных и легендарных (для 
американцев) событиях тех вре- 
мен. В наличии и система укры- 
тий, коими братья автоматичес- 
ки пользуются, приблизившись 
на необходимое расстояние и 
которые неплохо защищают от 
пуль и отлично загораживают 
половину обзора. Также парой 
слов отдельно хотелось бы вы- 
делить классические вестерн- 
ские дуэли, имевшие место быть 
еще в оригинале. 


Пара слов о дуэлях 
Они великолепны. 


На десерт 

Сладким у нас служит до- 
ставляющая музыка, громкие 
взрывы, грозные пиф-пафы и 
харизматичные голоса персо- 
нажей. Однако подливка у нас 
из дегтя, который проявляется 
в совершенно отвратительной 
озвучке отдельных второсте- 
пенных МРС. Сюда же относим 
и порою топорную анимацию, 
показывающую, что на Диком 
Западе делали очень похожих 
на людей фанерных киборгов. 


Зов Ктулху 


Во время написания этой 
рецензии очень хотелось, во-пер- 
вых, вспомнить похожего по на- 
званию Ктулху, а, во-вторых, пошу- 
тить по поводу Хуареса - города и 
персонажа, в честь которого и на- 
звана угадайте какая игра. Одна- 
ко дробовик главного редактора 
у моего лица рекомендует мне не 
делать второго, а просто сказать, 
что Bound in Blood - отличный шу- 
тер в красивых и живых декораци- 
ях. Правда, всего шесть часов гей- 
мплея до тотальной победы зла 
над злом — это нынче только Valve 
простительно. И кстати, Sunset 
Riders все равно великолепен! 


КваЛрекламное место 
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В тридесятом королевстве 
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эр 
икто не подозревал, a Infinite 

Interactive оказались удач- 
ными золотоискателями: найдя 
пару лет назад золотую жилу, они 
ее эксплуатируют до сих пор. И 
делают это так качественно, что 
ни у кого не возникает никакого 
недовольства. А что поделаешь, 
если они умудряются эксплу- 
атировать собственную идею 
грамотно, выдавая ее каждый 
раз в разной обертке, да еще и 
с разной начинкой? Серия игр с 
общей частью названия Puzzle 
насчитывает уже четыре части, 
причем прошлая вышла менее 
чем полгода назад. Обычно раз- 
ница между частями — не меньше 
года, но разработчики решили не 
тянуть резину, и выдали «на гора» 
еще одну часть - пока игроки 
еще не забыли удовольствия от 
Puzzle Quest: Galactrix. 

Новая часть, Puzzle King- 
doms, возвращает Hac Ha Зем- 
лю, HO совсем не B Ty вселенную, 
в которой происходили события 
оригинального, первого «Квес- 
та». Игры никак между собой не 
связаны, даже более того — их 
игровой процесс отличается до- 
статочно сильно. И это при том, 
что Puzzle Kingdoms осталась 
все той же пошаговой игрушкой, 
в которой перемещаясь от «ло- 
кации» К «локации» надо 
сражаться с врагами на 
none с «лайнсами». Прав- 
да, на сей раз «лайнсами» 
происходящее можно на- 
зватьеще более условно, 
чем раньше. Разработчи- 


ки еще больше усложнили игро- 
вой процесс, заставили игрока 
размышлять над своими хода- 
ми более интенсивно и вдум- 


77 зар р 
чиво. Вместо обычного 
match3, мы можем сдви- 
гать целый ряд фишек, 
с края можно просто до- 
бавлять фишку. Кроме 
того, можно соединятьне 
линию, а уголок - глав- 
ное, чтобы было три фишки или 
более. Атаку пушек заменили 
разные роды войск — крестьяне, 
лучники, мечники ит.д., для каж- 
дого вида юнитов, собранных в 
команде, надо набрать опреде- 
ленное количество сложенных 
фишек, чтобы атаковать. Если 
отложить атаку, то в будущем 
можно провести несколько на- 
падений сразу. Точно также, 
сложением фишек, зарабатыва- 
ются и деньги для найма новых 
боевых единиц. Магию, героев 
и лечение никуда не дели - все 
это осталось во вселенной «Паз- 
злов» и играеттут немалую роль. 
Кроме того, в игру добавили го- 
ловоломки - они тут заменяют 
поиск полезных ископаемых и 
заставляют игрока еще больше 
напрячь мозг. Впрочем, закипа- 
ния содержимого черепной ко- 
робки бояться не стоит - не все 
так сложно, как может показать- 
ся на первый взгляд. 

С сюжетом особо замора- 
чиваться не стали: как и рань- 
we, вначале разо- 
браться с ним не так 
уж и просто, события 
разворачиваются по 
мере продвижения 
игрока по карте, пери- 
одически всплывают 
диалоги, которые, собственно, 
и рассказывают, что и как про- 
исходит в мире. А вот графику и 
звук слегка изменили. Первую 


младшего 
поколения и носталь- 
гической для тех, кто 
застал зарю игродела. Со зву- 
ком дела обстоят чуть более ин- 
тересно: среди ночи динамики 
лучше прикрутить на минимум, 
потому как от резких вскриков 
павших воинов соседи легко 
могут занервничать и вызвать 
милицию, тем более что повто- 
ряются эти вскрики достаточно 
часто. А вам оно надо? © 


Вы должны были 
надеяться! 

Вы всегда должны 
надеяться... 

После выхода качествен- 
ной второй и третьей части 
стратегии, никто уже не верил, 
что и четвертая будет такой же 
сочной и вкусной - ну где это 
видано, чтобы разработчики 
постоянно делали только ка- 
чественные проекты? Но, как 
показал Puzzle Kingdoms, оши- 
баться иногда бывает очень 
приятно. В этой игре удачно 
соединились приключенческая 
и стратегическая нотки, а сама 
она стала более сложной и бо- 
лее интересной. Единственное, 
чего можно было бы пожелать к 
следующей части (если таковая 
будет) - это продолжать в том 
же духе, только не забыть сде- 
лать систему обучения: похоже, 
серия Puzzle перестает быть ин- 
туитивно-простой. 
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Жанр: 
стратегия, логическая 


Разработчик: 
Infinite Interactive 


Издатель: 
Zushi Games 


Системные требования: 
Процессор 1,0 ГГц 

256 Мб ОЗУ 

128 Мб видеопамяти 
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Puzzle Quest 


Графика: 9 
Геймплей: 11 
Звук: 10 
Управление: 10 
Сюжет: 9 


ОЦЕНКА 1 0 


To play or not to play 


if there’s something strange in your neighborhood 
Who you gonna call? — Ghostbusters! 
If there’s something weird and it don’t look good 
Who you gonna call? —iGhostbusters! 
Ray Parker Jr., Ghostbusters 


GHOSTBUSTERS 


THE VIDEO САМЕ— 


Жанр: 
action, arcade 
www.ghostbustersgame.com 


Разработчик игры: 
Terminal Reality 
www.terminalreality.com 
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Издатель: 
Sierra 
www.sierra.com 


Системные требования: 
Процессор 1,6 ГГц 

2 Гб ОЗУ 

256 Мб видеопамяти 

9 Гб НОО 


GHOSTBUSTERS 


THE VIDEO бами 


Охотники рядом 


%USERNAME% и я гает- 
рабайтер гостбастер. То есть, 
охотник за приведениями. Я 
начал работать совсем недав- 
но, поэтому мне немного не по 
себе и веду я себя очень тихо и 
спокойно. Мои коллеги — пол- 
ная моя противоположность, 
сразу видно, что они работают 
вместе уже давно и притерлись 
друг к другу: шутки сыплются 
буквально каждую минуту, хотя 
и взаимоподдержка такая, ка- 
кой ни в одной другой компании 
нет. Конечно, ведь работают 
они вместе с 1984 года, а зна- 
чит — уже семь лет. Хотя, если 
честно, жаловаться мне не при- 
ходится - пусть я ине стал пока 
что душой компании, но все же, 
все четверо - Иган, Рэй, Питер 
и Уинстон - относятся ко мне 
как к своему и доверяют ничуть 
не меньше, чем друг другу. 

Если верить их расска- 
зам, то начало их работы было 
несладким - никто толком не 
мог понять, зачем они нужны, 
их считали чудаками и едва 
ли не ненормальными. А по- 
том... потом ситуация немного 
изменилась - черт его знает, 
что произошло, но призраки 
теперь чувствуют себя в Нью- 
Йорке также вольготно, как его 
коренные обитатели. Ну, разве 
что шалят на порядок больше. 
А значит - у «Охотников за при- 
ведениями» всегда есть работа. 
Поэтому-то я и примкнул к ним. 
А еще эта работа казалась мне 
интересной и немного роман- 
тичной: я, как настоящий герой, 
спасу из лап грозного (ну, или 
не очень) призрака красавицу, 
она влюбится в меня и будет 
хаппи-знд. 


WN Sic вечер, меня зовут 


Правда, уже на первом 
своем выезде я понял, что мои 
мечты были напрасными: люди 
все еще немного побаиваются 
«Охотников» и шарахаются в сто- 
рону. Никаких красавиц в свои 
цепкие лапы мне заполучить не 
удалось, зато Лизуна остановить 
мы все-таки смогли - этот ла- 
комка в очередной раз сбежал 
из своей клетки и отправился 
в отель, чтобы там поразвлечь- 
ся и поесть как следует. Разо- 
браться с тем, как пользоваться 
вооружением, не составило тру- 
да - всего пару кнопок, и я могу 
делать все, что надо. Следить за 
собственным состоянием, прав- 
да, приходится немало — пере- 
грев оборудования приводит к 
не самым приятным последс- 
твиям — так и умереть можно. 
К счастью, охотники всегда ря- 
дом и могут помочь: достаточно 
одному из них перезагрузить 
систему снаряжения, и я снова 
в строю. 

На самом деле, такое ре- 
шение в играх уже использова- 
лось - конкретно, в Army of Two. 
Умершего игрока может ожи- 
вить его напарник, но если умрут 
оба - придется перепроходить 
‘уровень с последнего чекпойнта. 
Да и интерфейс без индикаторов 
уже знаком по «Мертвому кос- 
мосу», хотя тут его использовать 
даже проще - меньше характе- 
ристик, за которыми приходится 
следить. 

Надо сказать, что хоть разру- 
шений от лизуна осталось нема- 
ло, но то, что стало с гостиницей 
после нашего визита, вообще 
переходит все границы. Главный 
банкетный зал опален везде, где 
только можно, все столы, стулья, 
лампы — в общем, все, что только 


можно сломать или разрушить — 
все сломано и разрушено. Нда, 
разойтисьтут действительноесть 
где, жалко только, что пришлось 
выслушать от Уолтера Пека оче- 
редную «пламенную» речь о том, 
как мы ему дороги. Во всех 
смыслах. Ну да ладно, игра сто- 
ит свеч. Тем более, что мне уда- 
лось действовать не только под 
опекой и руководством старших 
товарищей, но и самостоятель- 
но: обосновавшийся на одном 
из этажей призрак Рыбака (не 
того, что со скрипкой, а обычно- 
го, с удочкой) обвалил лестницы 
и затопил этаж, заперев таким 
образом меня одного на «лока- 
ции». Так что пришлось разрули- 
вать ситуацию самому. Самое 
страшное началось, когда на 
меня со стен прыгали лампоч- 
ки — казалось бы, такие милые 
внешне, они атаковали с такой 
злобой и агрессией... Отстрели- 
ваться мне пришлось протонным 
ускорителем - обычным оружи- 
ем, которое «Охотники» использу- 
ютв своей ежедневной работе. С 
его же помощью мы, в конце кон- 
цов, смогли остановить и самого 
Рыбака, и я даже удивился, на- 
сколько это сложно: сначала его 
пришлось охватить лучом, потом 
пару раз ослабить импульсами, и 
только после этого подвести к ло- 
вушке. Кстати, это и было самым 
сложным — сориентироваться 
так, чтобы призрак оказался 
над ловушкой. Впрочем, через 
некоторое время я привык, и это 
перестало вызывать у меня за- 
труднения. Тем более, что непри- 
ятности только начинались: како- 
го-то черта оживился Зефирный 
Человек и начал крушить все 
вокруг. Пришлось его останавли- 
вать. Ребята, конечно же, отшу- 


чивались, приглашали девушек 
на кофе с маршмеллоу, но мне 
было не до шуток — пробираться 
между тесно расставленных ма- 
шин, а потом висеть вверх нога- 
мис крьши — не самое приятное 
в моей работе. Зато какое удо- 
вольствие испытываешь, когда 
дело сделано и город спасен! Да 
и шутки Питера и Рэя разряжают 
обстановку, не дают заскучать 
или предаваться унынию. Ну, а 
про их мимику и говорить не сто- 
ит — по-моему, это одни из самых 
харизматичных персонажей, ка- 
ких я только видел в своей вир- 
туальной жизни. 

Ив самом деле, мимике тут 
уделено внимания едва ли не 
больше, чем графике. Все ужим- 
ки главных героев, которые 
были в фильме, оказались и в 
игре - сразу видно, что над про- 
ектом работали создатели кино- 
ленты. Это же заметно и по оз- 
вучке - все Te же голоса, с теми 
же шуточками и разговорами на 
«вечные» для «Охотников за при- 
видениями» темы. 

Впрочем, даже несмотря 
на шутки, мне бывает страшно. 
Не от вида самих привидений, 
они в основной массе своей 
достаточно милые (пока не об- 
мажут тебя своей слизью), а от 
самой атмосферы. Например, 
детские комнаты в библиотеке, 
с этими непонятными голосами 
и черной, слегка мерцающей 
слизью... Такое один раз уви- 
дишь — неделю спать не будешь. 
Я, конечно, отстреливал слизь, 
где мог, но протонный ускори- 
тель не помогал. Хорошо еще, 
что Итан рассказал, как можно 
использовать слизь: она, рас- 
пыленная на черную «паутину», 
сжигает «врага». Кстати, та же 


слизь пригодилась еще в боль- 
шей степени, когда меня пе- 
ренесло в другое измерение, 
в Мир Призраков. С помощью 
нитей слизи я стягивал платфор- 
мы-плиты, чтобы перемещаться 
по ним. Извините, что так под- 
робно рассказываю, но тут дело 
не столько в самих событиях, 
сколько в атмосфере и наших с 
ребятами разговорах. Страшно 
мне в тот момент не было, было 
интересно, хотя периодически 
приходилось собраться с сила- 
ми и мужеством, чтобы не спло- 
ховать: големы, состоящие из 
книг, скелеты, привидения, сами 
книги, атакующие из воздуха 
плотным потоком... А еще гово- 
рят, книга — лучший подарок. Да 
я после такого их видеть не хочу, 
не то, чтобы в руках держать! 

В общем, заняться мне 
было чем, хотя я не упускал вре- 
мени, даже окрестности осмат- 
ривать периодически успевал: 
красиво, что тут говорить. Нет, я 
понимаю, что с высоты вашего 
2009 года наша реальность мо- 
жет казаться несколько прос- 
той, но насколько детальными 
выглядят строения, насколько 
красивы пейзажи, насколько 
вообще оригинален по своему 
виду мир призраков... 

Жалко только, что приклю- 
чения мои в компании с уже 
известными всем «Охотниками» 
оказались не такими длитель- 
ными, как хотелось бы. Все-та- 
ки, я 25 лет ждал и надеялся, а 
все путешествие по Нью-Йорку 
и миру призраков заняло всего 
пару дней. 

Нет, на самом деле - игра 
очень короткая. Пару дней, если 
играть не сутками, а с выполне- 
нием рабоче-учебных обязан- 


ностей - это максимум, на кото- 
рый приходится рассчитывать. 
Тем, у кого есть приставки, жить 
легче - мультиплеер, рассчитан- 
ный на четырех игроков, дает 
немалые возможности, пусть 
и юмора тут будет уже меньше, 
чем экшена. В компьютерной 
же версии его нет как таково- 
го, а реиграбельность у «Охот- 
ников» невысокая, поиграть 
можно будет спустя полгода-год 
только для того, чтобы вспом- 
нить заново шутки и забавные 
ситуации. Прочих же недостат- 
ков, которые могли появиться 
из-за мультиплатформенности, 
туг нет: управление простое и 
Удобное, бегать пальцами по 
клавиатуре далеко не прихо- 
дится. Самый главный минус 
игры - графика. Но в то время, 
когда ловишь очередного при- 
зрака или слушаешь диалоги, 
тебе в принципе, плевать на эту 
мелочь. Тем более что речь идет 
не о крупных огрехах, а просто 
о некотором несоответствии 
времени и уровня графического 
оформления. К тому же, графи- 
ку с лихвой заменяет анимация 
персонажей и, в особенности, 
их лиц, а также качественно 
проработанная физическая 
модель мира. Так что играйте 
и наслаждайтесь, потому что 
«Охотники» получились ничуть 
не менее качественными, чем 
оригинальные фильмы. 

Hy, а тем, кто уже поиграл и 
получил свою дозу удовольствия 
и ностальгии, можно сказать в 
утешение только одно: к 2012 
году нам обещают не только 
конец света, но и новую часть 
фильма об «Охотниках» 9. 


Pantera sis 


To play or not to play 


Графика: 10 
Геймплей: 11 
| Звук: 12 
Управление: 10 
Сюжет: 12 


ОЦЕНКА 11 | 


To play or not to play 


‘ г , 


arcade, racing 
www. fuel-game.com 


Разработчик: 
Asobo Studio 
www.asobostudio.com 


Издатель: 
Codemasters 


www.codemasters.com 


Издатель у Hac: 
Новый Диск 
www.nd.ru 


Системные требования: 
Процессор 1,6 ГГц 

2 Гб Мб ОЗУ 

256 Мб видеопамяти 


Garnes омо 


for Windows 


24 


\ 
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Свободу попугаям 


уч иа словно птица в 
небесах, 

Я свободен, я забыл что 
значит... 

АААААААААА! Ну вот, я сно- 
ва упал с обрыва в океан. Такое 
тут бывает достаточно часто - 
стоит только зазеваться, как BbI- 
летаешь страссы куда-нибудь. И 
хорошо еще, если подвернется 
под колеса столбик какой за- 
валящий или дерево, а то ведь 
можно упасть в морскую пучину 
или что еще хуже - в кусты, в не- 
прошибаемые каменные кусты. 
Сразу приходится перепрохо- 
дить дистанцию заново. Но зна- 
ете, это еще не самое худшее, 
что может случиться. Я, знаете 
ли, однажды просто заблудился. 
Да-да, я заблудился в заезде. Во 
время гонки. Когда решил сре- 
зать пару поворотов и проехать 
напрямик через лесок. Выехал 
— опа! — ни трассы, ни оппонен- 
тов. Я оказался незнамо где 
и не знал, что делать дальше. 
Меня исключили из гонки? Или 
я должен ее продолжать и прий- 
ти к финищу хоть когда-нибудь? 
И вообще - где я? Людиии! Ау! 
Люди! Человеки! Есть здесь хоть 
кто-нибудь?! 

Ну вот, снова никого. Оста- 
ется только садиться обратно 
на своего железного зверя и 
ехать вперед. Ориентироваться 


мне приходится по компасу, он 
располагается в верхней части 
информационного экрана, вот 
только, если честно, мне слож- 
но понять, что к чему, тем более 
что периодически приходится 
смотреть еще и Ha карту, за стре- 
лочками-указателями на зкране 
следить и за тем, что происходит 
на трассе. Столько всего, что 
глаза разбегаются, как в кино- 
театре, когда сидишь в первом 
ряду небольшого зала. Да еще 
и водители в этом мире какие-то 
странные. Вот давеча встретил 
на пути своем грузовик, так он 
пер напролом, не обращая на 
меня никакого внимания. Судя 
по виду, он вез топливо. А мне 
что, я человек без комплексов, 
хотел по привычке сбить его и 
заграбастать себе драгоценный 
эликсир жизни для железного 
друга - так хоть бы хны! Водила 
ничего не заметил и даже с пути 
не свернул, и это притом, что я 
на него налетел на полной скоро- 
сти. Странные они тут какие-то. 
Впрочем, что уж говорить — 
странностью тут отличаются и 
водители, участвующие в гон- 
ках. Сколько раз мне удавалось 
выиграть заезд, просто свернув 
не в ту сторону, поехав напря- 
мую, а не по трассе, а они все 


едут и едут, да и по трассе идут 
словно трамваи - ровно, по ли- 


нейке, выстроившись строем. 
Хотел повеселиться и оживить 
народ, вывести их из этого со- 
стояния — толкнул одного из них, 
так он не только не ответил, но 
и даже не отошел в сторону. На- 
верное, это на них апокалипсис 
так подействовал. 

Честно говоря, я не знаю, 
каким именно был этот апока- 
липсис, какие разрушения он 
принес - домики вполне себе 
неплохо сохранились, равно как 
и природа. Только местами раз- 
бросаны колеса и детали дру- 
гих машин, но это скорее пос- 
ледствия постоянных заездов, 
чем чего-либо еще. Да, кстати, 
говорят, что в мире FUEL надо 
бороться за топливо - дескать, 
ради этого и организуются все 
эти заезды. Может, это и так. Да 
только пока я блуждал по мест- 
НЫМ «джунглям», пытаясь Bep- 
нуться на трассу, я нашел столь- 
ко бочонков с топливом, что мне 
еще надолго хватить должно. 
Впрочем, в заездах мне это не 
мешает участвовать — соревно- 
вательный дух все еще силен. 

Тем более радует, что заезды 
эти абсолютно на разных видах 
транспорта проводятся — квад- 
роцикль, багги, мотоциклы... 
Суммарно тут больше полусотни 
машин (говорят, что 70, ноя, при- 
знаться, не считал), относящихся 


к разным видам. Так или иначе, 
но выглядят они разношерстно и 
интересно. Это подогреваетинте- 
рес к состязаниям, тем более что 
изначальный баланс соблюден в 
каждой гонке — багги соревнуют- 
ся с багги, мотоциклисты - с мо- 
тоциклистами. Первый раз мне 
было страшно пересаживаться с 
одного вида транспорта на дру- 
гой, но потом я понял - в мире 
FUEL управление везде одинако- 
вое. Не сказать, чтобы оно было 
р удобньм, но и кошмарньм его 

не назовешь: «пробел» отвечаєт 
г 3a газ, А и О - за повороты, Ctrl 
помогает сдать назад, если въе- 
дешь в дерево или что-то подоб- 
ное. Стрелочки ответственны 
за камеру, но поворачивать ее 
приходится только затем, чтобы 
полюбоваться окрестностями, и 
скажу я вам, что тут действитель- 
но есть на что посмотреть. 

Когда я впервые увидел в 
FUEL закат, мне захотелось оста- 
новиться на обрыве и смотреть 
на него бесконечно. Рука сама 
собой потянулась к банке с лимо- 
надом, а на душе стало легко-лег- 
ко. И дело TT He только в красках, 
которыми окрашиваются небо, 
вода и макушки деревьев, дело 
в графике, пусть и слегка «сма- 
занной», чтобы не было видно 
некоторых огрехов, но все равно 
прекрасной. До «маэстро» жанра 
FUEL может и не дотягивает, HO 
попробуйте сказать, что он плох, 
глядя на него в реальном време- 
ни. Жаль только, что смены вре- 
мени дня и ночи тут происходят 
слишком быстро - буквально 
пару минут, и мы катимся по ноч- 
ным дорогам, еще немного - и 
над головой снова припекает 
солнышко. Правда, куда больше 


- й 
обидно другое: если среди ночи 
или заката ты подрулишь к нача- 
лу трассы, автоматически насту- 
пит день. Увы, но мне так ни разу 
и не удалось совершить ночной 
заезд... Что это? Предосторож- 
ность водителей и организато- 
ров гонок, не желающих смерти 
участникам гонки? Или простая 
недоработка? Решать каждому 
приходится самостоятельно, мое 
внимание на этом не сильно кон- 
центрировалось. Я все больше 
кайфовал во время высокоско- 
ростных заездов, тем более что 
они представлены разными ви- 
дами состязаний. Да-да, их тут 
много, на самом деле много. Это 
и простые, привычные всем кру- 
говые заезды, и гонки по конт- 
рольным точкам, и оригинальные 
режимы преследования верто- 
лета, и даже заезды, в которых 
таки надо догнать и наподдать 
сопернику в задний бампер. 
Немного напоминает Burnout, 
правда - очень отдаленно. Слиш- 
ком уж разные эти игры. Причем 
сказать, что одна из них недотя- 
гивает до уровня другой сложно: 
во-первых, Burnout ограничивает 
игрока в пространстве куда боль- 
ше, чем FUEL, во-вторых, FUEL вы- 
глядит нетак ярко, как Burnout, в- 
третьих, интеллект у противников 
в FUEL примерно в два-три раза 
меньший, чем у оных в Burnout, ну 
и, в-четвертых, в FUEL заезд мо- 
жет длиться около получаса про- 
тив коротких спринтов в Burnout. 
Что же касается трюкачества, то 
оно есть в обоих играх примерно 
в одинаковой мере, разве что в 
FUEL нельзя в нем задействовать 
окружающие объекты. 

Увы, но ощущение реалис- 
тичности и увлеченность игрой 


нельзя назвать полной, и «заслу- 
га» в этом далеко не графики или 
игрового процесса как такового. 
Один из самых главных минусов 
игры — звук. Забьем на музыку, 
она далеко не главная, но вот 
звук мотора... это не мотоцикл, 
это не машина, это не багги, не 
квадроцикл - это самая что ни 
на есть обычная газонокосил- 
ка! Особенно - когда едешь «в 
гору». Поэтому для того, чтобы 
получить как можно больше 
удовольствия, стоит загрузить в 
плеер побольше любимой музы- 
ки и наслаждаться ею. 


| want the need, the need 
for speed 

На звание «Мегагейм» FUEL 
никак не тянет, хотя игра получи- 
лась, несомненно, интересной. 
Большое пространство дает 
возможность почувствовать 
себя свободным и живым — едь 
куда хочешь, участвуй в любых 
заездах, просто путешествуй и 
наслаждайся жизнью. Но сорев- 
новательный дух при этом как- 
то рассеялся, его получилось 
слишком мало как для такого 
большого пространства, не хва- 
тает бонусов, дополнительных 
мелких заданий, которые есть 
в том же Burnout, не хватает 
взаимодействия с противника- 
ми, которое было в ExMachina. 
Впрочем, если FUEL покажется 
скучным, можно попробовать 
порубиться по сети — для этого 
надо только уверенное интер- 
нет-соединение и немного жела- 
ния. Сетевые баталии оживляют 
большинство игр, и FUEL не стал 
исключением. 


То play or not to play 


Графика: 12 
Геймплей: 11 
Звук: 9 
Управление: 9 
Сюжет: 9 


ОЦЕНКА 1 @ 


To play or not to play 


Жанр: 
adventure 
www.worldofmi.com 


Разработчик: 
Tellteale games 


www.telitalegames.com 


Издатель: 
LucasArts Entertainment 
www.lucasarts.com 


Системные требования: 
Процессор 2 Ггц 

512 Мб ОЗУ 

64 Мб видеопамяти 


ностых, в  далекой-дале- 
кой галактике компания Lucas 
Arts делала увлекательные 
квесты вроде Maniac Mansion, 
Sam&Max, Full Throttle; иногда 
даже целыми сериями, как в 
случае Indiana Jones или Monkey 
Island. Последний, как это слу- 
чилось и с Sam&Max, совершен- 
но неожиданно получил новую 
жизнь. Случилось это благодаря 
Tellteale Games. 

Kak и прежде, в роли главно- 
го героя захватывающих приклю- 
чений на просторах Карибского 
моря будет выступать парень с 
незатейливым именем Гайбраш 
Трипвуд, могущественный пират. 
Несменной компанией ему будут 
любимая жена Илейн, кровный 
враг ЛеЧак и загадочная Вуду- 
леди, которая невероятным об- 
разом всегда появляется именно 
там, где она нужна. 

Что и говорить, разработ- 
чики подошли к задаче вос- 


/1 кед еще в девя- 


крешения старьх героев со 
всей серьезностью. Вернее, со 
всем юмором, и, скорее всего, 
с глубокими познаниями магии 
вуду. Как бы там ни было, а вос- 
создать всю прелесть расска- 
зов об Обезьяньем острове у 
них получилось. Игрока быстро, 
как обухом по голове, вводят 
в курс дела: Гайбраш на сво- 
ем корабле берет на абордаж 
шхуну Илейн, захваченную Ле- 
Чаком вместе с владелицей. У 
паренька готово все, чтобы рас- 
правиться с врагом. Все, кроме 
одного ингредиента, который 
он в ходе дела слегка испортил 
и поэтому нашел ему альтерна- 
тиву. Правда, во время схватки 
проявляются побочные эффек- 
ты: ЛеЧак неожиданно превра- 
щается в человека, рука Гай- 
браша, которая касалась в этот 
момент злодея, приобретает 
подозрительный демонический 
вид, а лодка так и вовсе взры- 
вается. Герой приходит в себя 
на острове, с которого невоз- 
можно выбраться из-за ветров, 
дующих всегда к суше; без под- 
руги, без врага; к тому же, ero 
рука начинает жить собствен- 
ной жизнью. В общем, проблем 
хватает, среди которых самые 
насущные — выбраться с остро- 
ва, найти жену и Большую Губ- 
ку, при помощи которой можно 
смыть проклятие с руки. 

Ничего себе так завари- 
ли кашу товарищи из Tellteale 
Games. Присутствуют все необ- 
ходимые ингредиенты: пираты с 
дурацкими именами и другие су- 
масшедшие, шутки и прибаутки, 


особенно — классическое обсте- 
бывание имени главного героя, 
яркие диалоги, нестандартные 
применения стандартных пред- 
метов и, конечно же, древняя 
магия. 

Впрочем, на этот раз не 
обошлось без нововведений. 
Разработчики буквально рас- 
кромсали игру на пять глав и 
собираются выпускать пример- 
но по одной в месяц, таким об- 
разом как бы предлагая игро- 
манам хорошенько растянуть 
удовольствие. Конечно, в этой 
части собраны долгожданные 
приключения для поклонников 
серии... хорошие решения, за- 
тейливый сюжет с неожиданны- 
ми и ожиданными поворотами, 
но. ..Кусочка удовольствия, име- 
нуемого главой, хватает на зу- 
бок — едва ли на один приятный 
вечер. Этому немало способс- 
твует очевидность и простота 
загадок, так что Tales of Monkey 
Island — скорее видеоприключе- 
ние с юмором, чем средство для 
проявления смекалки. 


Новая обложка 

В 2000 году вышла преды- 
дущая серия приключений - 
Escape from Monkey Island, в 
которой герои были похожи на 
угловатые обрубки, да и лока- 
ции не отличались особой кра- 
сотой по сравнению с 20-шной 
третьей частью. Спустя девять 
лет герои приобрели не только 
человеческие черты и мимику, 
но и какой-то мультяшный шарм, 
который был в изначальном 
«Проклятии острова Обезьян». 
Правда, попытку сделать игруш- 
ку трехмерной разработчики так 
и не оставили, но эта необходи- 
мость по-прежнему остается под 
вопросом, так как в большинс- 
тве случаев разница абсолютно 
не чувствуется. 


К вопросам звука в игре 
подошли с полной ответствен- 
ностью: есть все, что вы хотели 
бы слышать на море, в джунглях 
или на берегу проклятого все- 
ми ветрами острова. Нашелся 
даже специальный квест, осно- 
ванный на звуковых эффектах. 
Впрочем, музыкального слуха 
для него уж точно не понадо- 
бится. Фоновая музыка - вы- 
держанная в стиле, спокойная 
и ненавязчивая в большинстве 
случаев. Ну, а что касается речи 
персонажей - здесь поработа- 
ли на все сто баллов: персона- 
жи говорят именно так, как и 
положено говорить настоящим 
пиратам, беззубым калекам и 
любителям грога. Отдельное 
браво — французскому доктору 
и его заразному акценту. 


Йохо-хо и бочка крепкого 
грога! 

Впечатление игра остав- 
ляет двоякое: с одной стороны, 
прекрасно, что пролежавшая 
столько лет на полке история 
получила продолжение, тем 


ДО 


более - такое качественное. 
С другой стороны, выданный об- 
рубок-часть оставляет стойкое 


ощущение  недокормленности. 
Нам подавай еще пиратов, еще 
загадок и еще безалкогольного 
грога! Тем более что, судя по за- 
ключительному ролику, следую- 
щая часть игры будет не менее 
захватывающей. 


Влад Эникеев 


То play or not to play 


Графика: 9 
Геймплей: з 
Звук: 9 
7 
1 


Управлениє: 
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To play or not to play 
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GS (RF Quake Live hits the frag limit 
Se... ea 


Жанр: 
ММОЕР$ 


Разработчик: 
id Software 


Издатель: 
id Software 


Системные требования: 
OC: Windows 2000/XP/Vista 
Браузер: Firefox 1.5, 2.0, 3.0; 
Internet Explorer 6, 7, 8 
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З: был твой лучший вы- 
« стрел?» — кричал Crash 
нубам, пропитывая их тела плаз- 
мой и не пуская на следующий 
уровень... Туда, где почва под 
ногами усеяна гильзами, где 
стены разукрашены черными 
кругами, где звуки шагов пре- 
рывает один выстрел rail’a. Из- 
за череды пробегающих перед 
глазами картинок не успеваешь 
уследить за мыслью. Счетчик 
хелсы уверенно стремится к 
нулю, родной machine gun уже 
не выглядит как внушительный 
аргумент в сравнении с plasma 
5ип’ами противника, до mega 
health еще метров двадцать... 
Новый респаун, armor, rocket 
launcher, а вот теперь - ИДИ 
СЮДА! Все это мы уже единожды 
пережили, а сегодня нам пред- 
стоит пережить это еще раз... 

И как можно было не влю- 
биться в этот голос, который 
басом говорит «Welcome to 
Quake Ш Arena»? Черт возьми, 
он вновь заговорил с нами! Тот 
же голос, пронизывающий слух 
до мозга костей, говорит нам 
«Welcome to Quake Live!». Джон 
Кармак приоткрыл для Hac ла- 
зейку в прошлое и в очередной 
раз доказал, что гениальность 
граничит с простотой. Quake в 


Величайший action ко- 
чует на страницы браузеров 
геймеров! Первоначально на 
проект возложили функции со- 
циальной сети, которая станет 
связующим звеном для игро- 
ков всего мира. Говорилось не 
только о том, чтобы дурь друг 
из друга выбивать в реальном 
времени, но и о возможности 
общаться, не выходя из игры, 
формировать списки друзей и 
т.п. Такой себе «фейсбук» с воз- 
можностью обмениваться не 
только парочкой фотографий, 
но и очередью из machine gun’a 
на любимой карте. Насколько 
это реально — спросите вы? На 
101% - отвечают разработчики 
и издатели из id Software, офи- 
циально объявившие о запуске 
открытого тестирования Очаке 
Live. 

Представляю, Kak 3arope- 
лись глаза тех из вас, кто еще 
не успел лично познакомиться 
со старым новым творением 14 
Software. Не волнуйтесь: все, 
что вам необходимо - это ком- 
пьютер, подключенный к интер- 
нету (желательно, безлимит- 
ному). Стандартная процедура 
регистрации, закачка небольшо- 
го плагина для браузера, вьбор 
персонажа и настройка управ- 


массы! 


ления - вот несколько шагов, 
которые вам предстоит пройти, 
прежде чем увидите проект во 
всем величии. 

«Блин, это реально третья 
«квака»! Она у меня в браузере! 
Она работает!» - когда такие 
мысли уступят место праздному 
любопытству можно  продол- 
жать. Знакомство с Quake Live 
начинается с небольшого ин- 
терактивного туториала. Наш 
старый знакомый Crash вкрат- 
це расскажет о засадах игры 
новичкам и станет первым оп- 
понентом для всех игроков все- 
ленной QL. Туториал построен 
таким образом, что во время его 
прохождения и первого сраже- 
ния с виртуальным оппонентом, 
система определяет уровень 
вашего скилла и в дальнейшем 
при поиске игры в онлайне будет 
отмечать именноте игры, в кото- 
рых участвуют игроки со схожи- 
ми навыками. 

Когда же Crash со своими 
советами будет повержен и ос- 
танется позади, самое время ос- 
мотреться. Дружелюбный интер- 
фейс располагает к себе. Список 
активных игр представлен ма- 
ленькими картинками с изобра- 
жением карты, скилла игроков 
и режима игры. Дополнительная 


Game Settings 


информация становится доступ- 
на после активации иконки кур- 
сором мыши. Таким образом, 
мы можем узнать о времени, ко- 
торое осталось до конца поедин- 
ка и о количестве фрагов у дру- 
гих участников. Обилие иконок с 
разнообразными картами иног- 
да даже пугает, и тут на помощь 
приходит фильтр. С помощью 
этого нехитрого приспособления 
y нас появляется возможность 
отображать только игры, прохо- 
дящие на определенной карте, 
определенного типа или только 
те, в которых участвуют игроки 
из списка друзей. 

А вот и кнопка профайла иг- 
рока, которая ведет нас на стра- 
ницу с детальной статистикой 
пройденных игр, а также к спис- 
кам наград, друзей и соревнова- 
ниям. Теперь ваши достижения 
не останутся незамеченными. 
Будь-то количество фрагов, про- 
цент попадания по вражинам 
или даже общее время, прове- 
денное в игре. Все результаты 
сохраняются на сервере, а луч- 
шие почивают в зале славы. 
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Что касается игровойчасти, 
как и предполагалось, сын по- 
шел весь в отца. Лицо, плотное 
телосложение, повадки... Тут и 
с лупой придраться не к чему: 
есть все родные для нас режи- 
мы игры — Free For All, Capture 
The Flag, Clan Arena, Team 
Dethmatch, Duel и Instagib. Гра- 
фическое оформление, которое 
с детских лет запечатлелось в 
памяти, воспринимается как 
нечто грандиозное. Те же мо- 
дели игроков, издающие при- 
вычные звуки, подорвавшись 
на снаряде grenade launcher’. 
Изученные до сантиметра кар- 
ты... Единственное отличие 
нового творения - требования 
к системе. Детище id Software 
можно спокойно запускать на 
родном нетбуке и наслаждать- 
ся непревзойденной атмосфе- 
рой бессмертных сражений на 
арене. 

Quake Ш навеки остался в 
наших воспоминаниях как дина- 
мический футуристический мир, 
остановка в котором равноцен- 
на смерти. Многие уже успели 
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похоронить «Кваку» и как кибер- 
спортивную дисциплину, и как 
игру в целом, но мы то с вами 
знаем, что Quake - бессмер- 
тен. Новорожденный Quake Live 
словно орет об этом и вновь при- 
открывает дверцу к счастью, тем 
самым, предоставляя возмож- 
ность приобщиться к числу ква- 
керов новому поколению, или 
тем, кто по каким-то причинам 
все еще не знаком с шедевром 
вселенских масштабов. Если вы 
читаете это, то просто обязаны 
поиграть, ведь ни одна игра не 
способна вызвать те чувства, 
которые пробуждал в Hac Quake! 
Готовы со мной поспорить? Тог- 
да - до встречи на арене! 


Р.5. Ах да, чуть не забыл, 
если в вашей жизни осталось, 
хоть что-то дорогое (будь то роди- 
тели, девушка, работа, спорт...), 
просто забудьте все, что прочли 
выше и никогда не вводите в 
браузере адрес www.quakelive. 
сот. 


Виталий Полищук 


То play or not to play 


Графика: 
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‚.Кишочки, Cap! 


Оставь надежду всяк 
сюда входящий 

К сожалению, когда Данте 
описывал Ад в своей «Божес- 
твенной Комедии», до 1888 
года было еще далеко. Иначе 
бы, пожалуй, автору пришлось 
бы переписать свои стихи, пос- 
вященные девяти кругам Ада. 
Нет, никаких катаклизмов все- 
планетного масштаба тогда 
не зарегистрировано, только 
местные. Но то, что начало про- 
исходить в районе Уайтчапэл в 
Лондоне, несомненно, потрясло 
не только местных жителей, но 
и людей за пределами города и 
страны. Более того, о событиях 
того года знаем даже мы. Имен- 
но тогда врата Ада на несколько 
секунд приоткрылись и выпусти- 
ли на волю Джека Потрошителя, 
который не замедлил оправдать 
свое прозвище. Одна за другой 
от многочисленных ножевых 
ранений погибали женщины не- 
тяжелого поведения, в то время 
как полиция сбивалась с ног в 
поисках загадочного убийцы. 

Нет ничего удивительного в 
TOM, что «Джек» выбрал именно 
этот райончик города. Забудь- 
те предыдущие части игры, где 
попадались в основном богато 
обставленные интерьеры и вме- 
няемые люди, сюда, видимо, пе- 
рекочевали страхи ненависть из 
Лас-Вегаса. Грязные, никогда не 
убираемые улицы и точно такие 
же их обитатели, не имеющие, 
наверное, представления о дру- 
гой воде, кроме как о помойной 
и огненной. То тут, то там прямо 
на дороге валяется очередной 
человек состояния «овощ», в 
последний раз выходивший из 
запоя, когда ему стукнуло пят- 
надцать. Рядом толкутся про- 
давцы чахлых цветков, подоз- 
рительных на вид «кебабов» и 
собственной человеческой пло- 


ти. Особняком стоит еврейская 
община, в которой все держатся 
друг за друга и стараются лю- 
быми способами выживать во 
всем этом, за что их мало любят 
все остальные жители помойки. 
Все это тщательно перемешано, 
сдобрено алкогольными пара- 
ми, драками, ругательствами, 
смрадом нечистот и, конечно 
же, самой популярной болез- 
нью — сифилисом. 

Этот муравейник живет 
своей жизнью, а его обитателей 
мало чем можно удивить, тем бо- 
лее - банальным убийством. В 
таких условиях приходится при- 
выкать ежедневно проходить 
мимо агонизирующего человека 
или самого жалкого вида попро- 
шайки, которому твоя копейка 
уже явно не поможет. Ну и тем 
более - мимо банальной драки 
или проститутки, готовой обслу- 
живать клиента чуть ли не прямо 
на улице, в тени подворотни. 

И все же, подобные зверс- 
тватам никогда раньше не встре- 
чались, поэтому полиция обес- 
Куражена и пытается отыскать 
крупицы истины среди целых гор 
слухов, путаных показаний и под 
давлением «верхов». Хорошо бы 
им в этом помог знаменитейший 
сыщик Шерлок Холмс, но он в это 
время занят делом Баскервилей, 
по крайней мере, об этом гово- 
рит официальная версия. Так ли 
это? 

Внезапно, самого 
зверского, самого кровавого 
убийства, которое без зазрений 
совести можно было бы назвать 
настоящей бойней, кошмар пре- 
кращается. Никаких похожих 
преступлений, никаких зацепок, 
ничего, что пролило бы свет на 
дело и прекратило череду бес- 
конечных слухов и предположе- 
ний. Джек Потрошитель исчез. 
Как? Когда? Почему? Разра- 


после 


ботчики из компании Frogwares 
предлагают свою версию. 


Ветеран детективного 
жанра 

Записки о приключениях 
Шерлока Холмса вдохновляли 
многих разработчиков на созда- 
ние захватывающих и не особо 
игр детективного жанра. Но 
больше всех образ знаменитого 
сыщика и его коллеги вдохно- 
вил, несомненно, Frogwares, для 
которых эта игра станет уже пя- 
той частью серии. Можно было 
бы с сарказмом сказать, что 
образ детектива стал отличной 
«дойной коровой» для компании, 
но замечание было бы слишком 
несправедливым, ведь каждая 
игра становится лучше - и в об- 
щем, и в частностях. 

Например, схватка с Ар- 
сеном Люпеном, заставила хо- 
рошенько побегать не одного 
геймера, к тому же многим при- 
шлось подучить английский. До- 
статочно обширные локации, на 
которых легко пропустить нечто 
важное (будем смотреть правде 
в глаза - далеко не каждый из 
нас обладает внимательностью, 
достойной Шерлока), местами 
туманные намеки. На этот раз 
пространства для похождений 
гораздо меньше, а все необходи- 
мые в конкретный момент улики 
можно найти на достаточно ог- 
раниченной территории, отме- 
ченной, как водится, отдельной 
точкой на карте. Конечно же, это 
не исключает возможности про- 
гуляться по Уайтчэпелу для со- 
здания должного впечатления, 
знакомства с жителями и нрава- 
ми местного населения. Все рав- 
но с некоторыми из них придется 
иметь дело — и далеко не все они 
настолько плохи. 

Никаких слишком  слож- 
ных головоломок — несколько 


зашифрованных посланий, 
довых замков, но ничего сверх- 
сильного не предвидится, хотя, 
несомненно, загадок, интерес- 
ных идей и способов хоть немно- 
го поднапрячь мозги играющего 
в ассортименте разработчиков 
стало больше. Совершенно не 
понадобится скорость реакции — 
течение игры плавное и разме- 
ренное, у всех будет достаточно 
времени и подумать, и погулять. 
Вместо этого — много докумен- 
тов, которые нужно читать вни- 
мательно, нуи любовь к деталям. 
Отдельным приятным времяп- 
ровождением идет построение 
логической цепочки после сбора 
необходимого количества улик — 
достаточно лишь немного логики, 
аесли игрок ошибется, то всегда 
это заметит по цвету рамочки в 
заключении. 

Все это не могло не сказаться 
на продолжительности игры, «оси- 
лить» Джека Потрошителя можно 
всего за два вечера, но они станут 
по-настоящему приятными. 

Изменилась со времен про- 
шлых игр серии и графика: хотя и 
заметно использование некото- 
рых моделей из «Арсена Люпена», 
двигаться они стали слаженнее, 
а улицы выглядят куда более ре- 
алистично. Настолько, что бродя 
ночами по извилистым и грязным 
кварталам Уайтчепела, наблю- 
дая за характерным лондонским 
туманом и картинами нищенской 
жизни, можно не раз почувство- 
вать «мурашки» на коже. Особен- 
но создателям удался туман, он 
выше всяческих похвал. 

Предусмотрено два вида 
позиционирования персонажей: 
игрок может присутствовать в 
игре в качестве третьего лица 
или созерцать все прелести бед- 
ных кварталов так, как это ви- 
дит сам Шерлок Холмс или Док- 
тор Ватсон, когда этого требует 

сюжет игры. Последний режим 
, хотелось бы особенно отметить. 
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С виду банальная история: ма- 
ньяк-убийца совершает свои 
кровавые делишки, а по его сле- 
ду идет несравнимый маэстро 
дедуктивного метода. Все это 
напоминает достаточно постную 
кашу. Но создателям удалось 
сдобрить ее всем, что только 
можно было представить. Мы не 
просто найдем убийцу, по пути 
нам будут мешать разного рода 
и профессий люди: местное 
полицейское отделение, а вер- 
нее - его руководство, накроет 
дух нездоровой конкуренции (а 
кому бы хотелось ощущать свою 
немощность по сравнению с 
кем-то другим?). Или, например, 
самая страшная местная про- 
ститутка, чью грудь покрывают 
волосы, достойные дворняги, 
и гнойники размером с горох — 
чисто из вредности душевной. 
По ходу расследования Шер- 
локу придется раскрыть неболь- 
шое ограбление, обнаружить 
коллекционера-извращенца, об- 
личить русского шарлатана по 
фамилии Раскольников, узнать, 
куда пропадают некоторые тру- 
пы из местных моргов, сдружить- 
ся с представителями еврейской 
общины, выслушать историю 
жизни продавца кошачьих ке- 
бабов и даже немного побыть 
скульптором после лицезрения 
самой ужасающей сцены пре- 
ступления. На особенные спе- 
цэффекты в этом ключе можно и 
не рассчитывать — более-менее 
«натуралистичные» трупы жен- 
щин заменены на их «мультяш- 
ные» копии с пририсованными 
кишками и другими органами. 
Видимо, цензура не дремлет. 
Изменения не коснулись 
звукового сопровождения. Му- 
зыка в игре уже традиционно 
для Frogwares «фоновая» - не 
играет никакой роли, разве что 
может надоесть, но забывается, 
как только приключения закон- 
чились. Гораздо лучше обстоят 
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дела с 
озвучи- 
ванием - 
актеры 
постарались на 
славу, мимика 
героев, голоса 
и интонации сочета- 
ются как нельзя лучше, ролики 
можно смотреть как отдельно 
взятый, невероятно приятный 
фильм. Единственный минус - 
что главный герой, что его пра- 
вая рука, судя по всему, топают, 
как слоны в посудной лавке, 
потому что их топот откровенно 
напоминает цокот копыт только 
что проехавшей мимо лошади, 
а там, где дорога предполагает 
пыль или землю, они, видимо, 
волочат ноги, как заправские 
алкоголики. 


б" № 


Дело закрыто 

Играть в эту серию стоит 
поклонникам «Шерлокониадь»; 
тем, кто любит загадки, приклю- 
чения, красивые и атмосферные 
игры; безусловно — поклонни- 
кам спокойных адвенчур, осо- 
бенно тем, кто после нескольких 
часов разгадывания чрезвычай- 
но сложной головоломки просто- 
напросто «забивает» на игру - в 
поединке с Джеком Потрошите- 
лем можно не бояться сломать 
мозги, хотя и задействовать их, 
безусловно, придется. 

Упрощениеигровогопроцес- 
саработаетна массовость, но вот 
то, что само приключение длится 
относительно недолго — пожалуй, 
единственный существенный ми- 
нус игры. Будем надеяться, что 
такая скоропостижность — всего 
лишь подогревание интереса к 
серии, и следующие похождения 
клетчатого пыхаря и его пухлень- 
кого доктора будут продолжаться 
вдвое дольше, а затягивать — не 
меньше. 


Влад Эникеев 


То play or not to play 
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Графика: 10 
Геймплей: 10 
Звук: 8 
Управление: 9 
Сюжет: 11 


ОЦЕНКА 1 0 


To play or not to play 


Жанр: 
тактический шутер 
www.arma2.com 


Разработчик: 
Bohemia Interactive 
Studios 
www.bistudio.com 


Издатель: 
505 Games 


www. 505games.co.uk 


Издатель у Hac: 
Akella 
www. akella.ru 


Системные требования: 
Процессор 3 ГГц 

1 Гб ОЗУ256 Мб видео- 
памяти 

10 Гб на жестком диске 
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Тупичок истории 

Если вы никогда не воева- 
ли в Чехословакии в 1968 году, 
а мне почему-то кажется, что вы 
все-таки этого не делали, у меня 
есть для вас отличная причина 
продолжать в том же духе еще 
некоторое количество времени. 
Если же вы все-таки там воева- 
ли, то отдайте, пожалуйста, жур- 
нал своему внуку - это не изда- 
ние «КоммунистЪ». 

Так о чем это я? Собственно 
говоря, вы даже можете не чи- 
тать эту статью. 

Честно. 

Да, да. 

Совсем. 

Черт. .. Ладно, раз ваш буки- 
нистический мазохизм все-таки 
победил над здравым смыслом, 
и вы все еще не переключили 
канал, то мне, по всей видимос- 
ти, не удастся в гордом одино- 
честве покрыть эти две страни- 
цы нашего трансгалактического 
убержурнала историями о боль- 
шом красном тракторе. 

На самом деле, если при 
словах «тактический шутер» ваш 
желудок начинает предатель- 
ски скукоживаться, то ваши с 
«АгтА 2: Тактика современной 
войны» пути расходятся в сторо- 
ны кардинально противополож- 
ные. Безо всяких вариантов. 
Потому что, несмотря на отлич- 


в Арматурина 


ную экшен-составляющую, так- 
тические элементы игры могут 
с вероятностью чуть более чем 
полной отбить тяжелой армату- 
риной желание жить. Но давай- 
те обо всем с подробностями. 


Это не только ценный мчех 

Сюжет игры закидывает 
нас, американского морпеха, 
в Чехословакию ‘68 года за 
несколько часов до того, как 
бравые советские войска при- 
будут, чтобы танками и взрыва- 
ми устроить тотальную дружбу 
народов и социализм. За этим 
сюжет извиняясь выходит за 
хлебом и так и не возвращает- 
ся. Честно говоря, это категори- 
чески не мешает наслаждаться 
атмосферой и реализмом, кото- 
рые имеют место быть в боль- 
ших количествах и часто идут 
рука об руку друг с другом. Ре- 
ализм проявляется во многих 
ипостасях и ему чуть ниже будет 
отведена пара сотен ласковых, 
но для прочувствования смако- 
ты происходящего можно дать 
следующий пример. Есть, ска- 
жем, задание по уничтожению 
какого-нибудь стратегически 
особенного сарайчика и к ре- 
ализации задуманного можно 
подойти с нескольких сторон. 
Можно лично проползти к нему 
и заложить взрывчатку или же 


ворваться внутрь иуложить всех 
спать свинцовой колыбельной. 
При этом возможность оказать- 
ся немного мертвым стреми- = 
тельно приближается к астро- 
номической величине. Другой 
вариант - в лучших традициях 
депутатской охоты на кроликов, 
издали храбро вызвать авиа- 
удар, который разберет на за- 
пчасти не только сарай, но и ок- 
ружающий его поселок вместе 
с мирными жителями. Что есть 
не очень гуманно и явно не обе- 
щает чрезмерного обожания со 
стороны простого чехословац- 
кого народа. Таких моментов, 
когда нужно выбирать, риск- 
нуть гамовером и поступить из 
рук вон хорошо, или не искать 
лишних проблем на холмы по- 
ниже спины, действуя при этом 
не совсем незтично, полно. И, 
казалось бы, что может поме- 
шать бывалому рэмбо-геймеру 
превратить негодяев в мясной 
бульон, а всем невинным дать 
по конфете? Мешает его вели- 
чество реализм. 


Для реальных пацанов 
Во-первых, окружает игро- 
ка целых 225 квадратных кило- 
метров площади, населенной 
многочисленными деревьями, 
стратегическими объектами и 
городками в лучших традициях 


богохульственной советской ap- 
хитектуры с вялыми жителями. 
Свобода; куда хочешь - туда и 
беги. Причем в прямом смысле, 
так как, четкой последователь- 
ности миссий нет. Это во-вторых. 
Вы сами вольны решать, какое 
задание сейчас стоит выпол- 
нить, а какое отложить на потом. 
И это прекрасно. И, в-третьих и 
самых главных, наблюдать про- 
тагониста падающим на землю 
от неожиданно  проделанньх 
в нем пары дополнительных 
вентиляционных отверстий мы 
будем весьма часто. Так как 
порою, скача радостным гало- 
пом средь чешских полей, мож- 
но запросто схлопотать пулю. 
Причем часто даже непонятно, 
откуда меткий противник ведет 
свой не менее меткий огонь, да 
и нередко понимание того, что 
по тебе выстрелили, приходит 
одновременно с надписью «мис- 
сия провалена». 

Эти же прекрасные буквы 
нередко будут радовать до по- 
лусмерти, когда в некоторых 
типах миссий соратник нарвется 
на свинцовый поцелуй. А разум- 
ное решение оставить свою ко- 
манду караулить елочку в чаще, 
отправившись пацифицировать 
неверных в одиночку, весьма 
чревато. Так как враг мало того, 
что не дремлет, он еще и умен 
до безобразия - справиться без 
» поддержки с пятью противника- 
ми получится только в исключи- 
тельных случаях. Это вам ведь 
тактика, а не «Квака». 

Против нас, помимо всего 
прочего, играет и окружающая 
среда - высокая трава служит 
неплохим укрытием, но стрелять 


из нее можно с тем же успехом, 
что и закрыв глаза. Да и солн- 
це в лицо отлично мешает раз- 
глядеть неприятеля, не говоря 
уже о том, чтобы радостно его 
поприветствовать. А не дай бог, 
он заметит, как вы крадетесь 
за дырявым заборчиком! И, по- 
честному, это круто. Сложно, но 
круто. Ползти минут двадцать по 
болоту, чтобы в результате полу- 
чить хедшот и начать заново — 
это здесь запросто. 

Благо, не обязательно 
все время топать пешкарусом: 
можно найти танк или БТР, на- 
дежно защищающий  сорат- 
ников и собственно игрока от 
опасностей реальной жизни. 
Да и вообще, в наличии кипа 
всяческого транспорта — начи- 
ная с велосипеда и заканчивая 
цивильными машинами. Плюс, 
дается возможность оседлать 
вертолет или самолет, что есть 
гуд. Управление транспортным 
парком вполне адекватное и 
не вызывает особых сложнос- 
тей - их вызывают попытки его 
добыть. Ну и поприветствуем са- 
мый большой геморрой в игре: 
тактическую составляющую уп- 
равления отрядом. 


Не Гордон Фримен 
На каждого 
бойца в вашем 
подчинении 
имеется  при- 
мерно 10 спе- 
циальных меню- 
шек, отвечающих 
за приказы. Про- 
цесс — постижения, 
что в них куда и 
где весьма силь- 


но поражает кору и древесину 
головного мозга, нанося силь- 
ные повреждения, и местами 
носит летальный характер. Ей 
богу, быстрее можно разобрать- 
ся в политической ситуации в 
Украине, чем в командовании 
отрядом. Именно это бьет игро- 
ка монтировкой по интересным 
частям тела больше всего (ведь, 
как известно, правильно исполь- 
зовать ее могут только избран- 
ные), напрочь отбивая любовь к 
Чехословакии и разработчикам, 
которые, к слову, чехи. 


Сахар по вкусу 

Резюмируя, можно с уве- 
ренностью сказать следующее. 
Armed Assault 2 - отлично про- 
работанный тактический шутер, 
тактичность которого могут вы- 
держать только самые усидчи- 
вые. Интересный геймплей с ум- 
ными противниками стопорится 
лабиринтами меню управления, 
хотя графика и озвучка, в при- 
нципе, радуют соответствую- 
щие органы осязания. Обильно 
встречающиеся баги, вроде 
застрявших в стенах людей, не 
особо раздражают, а средства 
убиения, гигантское от- 
крытое пространство 
и куча техники приятны 
всем и каждому. Одна- 
ко побывать в Чехосло- 
вакии стоит только 
ценителям 
жанра, всем 
остальным же 


рекомендовано ознако- 
миться лишь с чешским 
ситро и сосисками. 


Khaj Бабаевич Tosin 


(дляхардкорных любителей тактики 


Управление: 
(такти ческоє командование 


ОЦЕНКА 7 


To play or not to play 


simulation, спорт 


www.cycling-manager.com/ 
poem 


Разработчик: 
Cyanide Studio 
www.cyanide-studio.com 


Издатель: 
Focus Home Interactive 
www.focus-home.com 


Издатель у Hac: 
Акелла 
www.akella.com 


Системные требования: 
Процессор 2,0 Ггц 

1 Гб ОЗУ 

256 Мб видеопамяти 


, Графика: 7 
| Геймплей: 8 
| Звук: 8 
Управление: 9 
Сюжет: нет 
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Cy игр, которые существу- 
ют уже очень давно, выгля- 


дят со стороны несколько стран- 
но: от игры к игре практически 
ничего не меняется, но игроки 
вроде как не жалуются на это. 
Некоторые даже говорят о том, 
что получают удовольствие. Та- 
кими сериями можно назвать 
футбольный симулятор FIFA, го- 
ночный NFS (правда, в нем но- 
вовведений побольше все-таки 
будет), Pro Cycling Manager... 
Последняя эпопея, как можно по- 
нять из названия, — это экономи- 
ческий симулятор велосипедного 
спорта, который не понятно - то 
ли загнивает на корню, то ли рав- 
номерно продолжает цвести бур- 
ным цветом. С одной стороны, 
Pro Cycling Manager - это лучший 
представитель царства велоси- 
педных симуляторов, с другой — 
удивительными и знаменатель- 
ными были только первые части 
игрушки, пусть даже графику их 
назвать сногсшибательной смог 
бы только слепой. Оригиналь- 
ная идея вкупе с продуманной 
игровой системой сделала свое 
дело, привлекла внимание фа- 
натов спортивных симуляторов к 
серии. Но с каждой новой игруш- 
кой Pro Cycling Manager стано- 
вился все менее блистательным, 
вышедшая в прошлом году часть 
вызывала уже не столь яркие 
эмоции - разработчики сделали 


минимальный косметический 
ремонт игры, попутно изменив 
немного систему тренировок (не 
факт, что в лучшую сторону, кста- 
ти). Для фанатов этого оказалось 
достаточно, для привлечения но- 
вой крови - маловато. 

Сезон 2009 года вместе с 
Тур де Франс мог стать событием 
решающим и вытянуть игру, тем 
более что разработчики улучши- 
лифизикувелосипедного спорта, 
она стала более реалистичной. 
Вот только на одной физике да- 
леко не уедешь, надо бы подтя- 
нуть и остальные аспекты. Какие 
именно? Ну, например, графику. 
Честно говоря, очевидных пере- 
мен к лучшему не заметно — она 
как была размытой, так и оста- 
лась. Велосипедисты по-прежне- 
му напоминают неотесанных бу- 
ратино, двигающихся непонятно 
за счет чего. В общем, смотреть 
за состязаниями можно только 
азарта ради - чтобы увидеть, 
оказалось ли достаточно вло- 
женных в создание команды и 
ее тренировку усилий. Неизмен- 
но посредственным оказался и 
звук. 

Радует лишь то, что процесс 
менеджмента остался таким же 
качественным, как и раньше. 
Команда требует неустанного 
контроля, да и подумать есть 
над чем: как распределить роли 
спортсменов, кого послать «на 


u 


передовую», каких новичков вы- 
брать для пополнения команды, 
где и как тренироваться, какую 
экипировку купить. Всего этого 
настолько много, что сначала 
даже растеряться можно - если 
не играл ни разу в Pro Cycling 
Manager. Но разбираешься с 
его меню быстро в любом слу- 
чае - логично, просто, удобно. 
Как меню в ресторане, только с 
прямыми линками и перепиской 
с поварами. 
KEK 

Честно говоря, для люби- 
теля Pro Cycling Manager, игра- 
ющего во все части серии, есть 
не много причин перехода на 
новую часть - лучшая механи- 
ка, которая делает состязания 
более сложными, и новые игро- 
ки - какое-никакое, а дополне- 
ние... Назвать игру откровенно 
провальной нельзя - Pro Cycling 
Manager Season 2009 уверен- 
но держит планку. Он словно 
единственная на состязаниях 
команда спринтеров, все члены 
которой бегут с одинаковой ско- 
ростью и не хотят развиваться 
и тренироваться — пока вместо 
достойного противника против 
них выставляют баскетболис- 
тов, они побеждают, а как толь- 
ко появится хоть кто-то новый — 
рискуют проиграть. 


Exebichi 


у 


Волшебные полупроблемы 


Ba далекой-далекой стра- 
не жил-был мальчик, папа 
которого был чемпионом в ловле 
снитча, поэтому мальчик родил- 
ся странным и тоже стал ловить 
снитч. Яблоко от яблоньки, как 
говорится — от наследственности 
никуда не денешься. И не удиви- 
тельно, что спустя какое-то время 
на лбу у мальчика проявились пер- 
вые последствия его наследствен- 
ности и склонностей - шрамввиде 
молнии. Оставил этотавтограф Во- 
лан де Морт, злобный волшебник, 
которому было просто-напросто 
завидно. Сначала он, вообще-то, 
убил родителей мальчика: отца, 
видимо, как раз за ловлю снит- 
ча, а женщину, видимо, чтобы не 
умничала и не комментировала 
в процессе. В обще\ - просто по- 
пала под горя- 
чую руку. Мла- 
денцу тоже 
досталось, но 


так как черепушка была крепкая, 
он все-таки выжил. 

Так как случилось все это 
давно, то все бы и забыли уже, 
тем более что этот самый Волан 
де Морт рассредоточился по ок- 
руге. Но гадости он делать не пе- 
рестал - периодически под крес- 
ламиволшебникиобнаруживали 
кучки подозрительного вида, на 
коврах - лужицы, в ванной стоял 
подозрительный запах. Сначала 
все грешили на кошек, но потом, 
когда всех кошек выгнали, и ни 
одной из них в округе не оста- 
лось, пришлось искать винова- 
того, и им оказался тот самый 
де Морт. Так что сага о волшеб- 
никах затянулась надолго - в 
свет вышло целых семь книжек, 
которые захватили внимание 
публики на достаточно долгое 
время. А благодаря кинематог- 
рафу и играм, подоить публику 
создатели Гарри Поттера смогут 
еще пару лет. В прошлом году, 
осенью, собирались выпустить 
на экраны Полукровку, но что-то 
там не сложилось, и оба проекта 
вышли только к лету этого года. 

Правда, сразу заметно, что 
<. время это прошло для 
них впустую - гра- 
фику, например, до 
современного уров- 
ня так и не подтянули. 
Выглядят объекты угловато, не- 
казисто, да и задники беднова- 
ты. Так что картинка - это самое 
слабое место игрушки, хоть и не 
единственное. 

Второе слабое место - это 
«большой» выбор развлечений. 
Тут можно варить зелья, сражать- 
ся в магических дуэлях с другими 
учениками и играть в бессмерт- 
ный квиддич. Первые два заня- 

тия достаточно разнообразны 
и даже при частом повто- 
рении не надоедают, в 

то время как квиддич 
приедается буквально 

с первого раза. Впро- 

чем, если вы фанат 


такого времяпровождения, то 
резко негативного отношения к 
квиддичу не возникнет. Варка зе- 
лья - процесс интересный с точ- 
ки зрения управления и подбора 
ингредиентов, но для любителей 
квестов - чересчур простой. Что 
поделаешь, аркада - она и есть 
аркада. А вот бои заставляют 
«проснуться» — приходится не 
только атаковать, но и ставить 
барьеры или уклоняться от уда- 
ров противников. К тому же, ис- 
пользование магии, как и варка 
зелья, подразумевает активное 
махание мышкой для выполне- 
ния пассов, так что в отличие от 
мозгов руки точно не заскуча- 
ют. Самое же интересное, чем 
приходится заниматься - это ис- 
следование территории. В игре 
можно осматривать окрестности 
(несмотря на слабую графику, 
общая картина не так уж и пло- 
ха), можно собирать значки. Пос- 
леднее не только приятно, но и 
полезно — с их помощью можно 
увеличить единицы жизни, что 
пригодится в дуэлях. 

Что же касается сюжета, то 
он несколько наивен для рядо- 
вого человека, но интересен для 
поттероведов. Жаль только, что 
как только начинаешь вникать в 
детали и получать удовольствие 
от игрушки, так она сразу и за- 
канчиваєтся... Игровой процесс 
Harry Potter and the Half-Blood 
Prince рассчитан OT силы Ha 
пять-шесть часов, так что пройти 
ее можно за пару вечером. Пло- 
хо это или хорошо, зависит толь- 
ко от того, как вы относитесь к 
изначальной истории и героям 
как таковым. 

Радует, что помимо сингло- 
вой игры, разработчики Harry 
Potter and the Half-Blood Prince 
сделали мультиплеерный  ре- 
жим, в котором можно подуз- 
литься с друзьями и выяснить, 
кто самый крутой маг. 


Alisa 
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ВО ИМЯ ЦЕЗАРЯ! 


Ч естно говоря, среди любите- 
лей стратегий встречаются 
и такие, кто воевать любит куда 
меньше, чем строить собствен- 
ную империю. Чаще всего - это 
дети и девушки, которые толь- 
ко недавно начали играть, хотя 
есть и просто те, кому хочется от- 
влечься немного от тяжких мыс- 
лей по завоеванию мира. Во что 
в таком случае играть? Ну, можно 
попробовать себя в качестве ар- 
хитектора в «Римской империи». 
Это небольшая казуальная игра, 
в которой не надо зарабатывать 
финансы, не надо отбиваться от 
полчищ врагов или самому на 
них нападать. Все, что требуется 
от игрока — строить и развивать 
город, постепенно улучшая образ 
жизни горожан. Поначалу игра 
кажется совсем простой: тебе да- 
ется задание построить несколь- 
ко домов, ты его выполняешь. 
Все это занимает несколько ми- 
нут. Но уже на четвертом-пятом 
уровне игра становится на поря- 
док сложнее: помимо постройки 
и развития жилищ, приходится 


следить за тем, насколько до- 
вольны граждане окружающим 
их пейзажем и условиями жизни, 
насколько развита инфраструк- 
тура. На все это требуется не- 
мало ресурсов - дерева, камня, 
людей, сертификатов... Их надо 
покупать или добывать, причем 
сертификаты стоят немало, да 
и на расчистку нового участка 
придется потратиться. Периоди- 
чески здания рушатся, их при- 
ходится ремонтировать, чтобы 
уровень недовольства горожан 
не стал слишком высоким. В об- 
щем, дел хватает настолько, что 
игра захватывает с головой и не 
отпускает несколько часов как 
минимум. Дополнительно есть 
режим несюжетного, самостоя- 
тельно прохождения, в котором 
цели, карты и прочие условия 
можно выбрать самостоятельно. 
Конечно, до полноценной стра- 
тегии «Римская империя» не до- 
тягивает, тем не менее, это одна 
из самых интересных игр, про- 
пускать которую фанатам казу- 
ального жанра явно не стоит. 


ЖИЗНЬ КАК В СКАЗКЕ 


ae ea фей 2», как 


уже видно из самого на- 
звания игры, это уже вторая 
часть серии  арканоида-тира, 
посвященного маленьким и 
очень милым существам с кры- 
лышками. Как и в любой игре 
такого жанра, в «Королевстве 
фей» надо отстреливать из «пуш- 
ки» с разноцветными зарядами 
препятствия на своем пути, за 
удачные выстрелы даются бал- 
лы-деньги, которые помогут в 
прохождении сюжетной линии 
игрушки. Иногда без определен- 
ного количества денег на счету 
пройти дальше невозможно, по- 
этому приходится возвращаться 
на предыдущие локации и зано- 
во отстреливать врагов или ос- 
вобождать фей. 

Самое же интересное в игре - 
это развитый сюжет. Действи- 
тельно, «Королевство фей» - это 
не просто набор боев в стиле 
«арканоид-тир», а самая что ни 
на есть настоящая игрушка, за 
перипетиями сюжета которой 
следить не менее интересно, 


чем за приключениями героев 
мультфильма. Естественно, что 
такая игра понравится детям 
и подросткам, для которых феи 
и волшебники еще не стали чем- 
то придуманным, но и взрослому 
человеку игра может понравит- 
ся ничуть не меньше. Все дело 
в том, насколько увлекательно 
сделана ее арканоидная состав- 
ляющая. Помимо простого от- 
стрела цветных блоков, тут есть 
стальные и  неразрушаємье 
препятствия, а также различ- 
ные бонусы, которые помогают 
часть из них преодолеть. Порой, 
прежде чем сделать выстрел, 
приходится хорошо подумать, 
чтобы не загнать самого себя в 
ловушку, выбраться из которой 
будет очень непросто. 

Конечно, арканоидов сейчас 
очень много и выбор большой, 
но интересный сюжет, яркая 
графика и не самая низкая 
сложность прохождения делают 
«Королевство фей» в обоих его 
ипостасях оригинальным и при- 
ятным в прохождении. 
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Фирма «1C» и журнал «Шпиль!» 
обьявляют о творческом кон- 
курсе среди читателей, посвя- 
щенном скорому выходу куль- 
товой игры 


Для участия в нем и получения 
ценного и приятного приза не- 
обходимо сделать самую ма- 
лость - нарисовать карикату- 
ру на любого нациста из игры 
Wolfenstein и отправить Ha ад- 
рес редакции «Шпиля!». 


Итоги конкурса будут подве- 
дены в октябрьском номере, 
победители — награждены по 
заслугам, а лучшие работы мы 
разместим на страницах наше- 
го журнала. 


“le 


ПОДАРКАМИ ДЛЯ НИХ СТАНУТ ДИСКИ Є КУЛЬТОВЫМИ ИГРАМИ: 


Wolfenstein станет наградой Bionic Commando получат «Ост-Индская компания» 
для лучшего из лучших. сразу два конкурсанта, достанется сразу трем 


победителям, занявшим 
азделившие второе место. ' 
разд р третье место. 


Призы предоставлены компанией «1С Мультимедиа Украина» — поставщиком лицензионного ПО для домашних компьютеров на территории Украины. 
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О! Уу-у-у! Елки палки, чего 

иже все так болит то? Про- 
драв кое-как зенки, я наконец 
увидел обветшалые и закоп- 
ченные перекрытия крыши, на 
которых рядками красовались 
пучки трав и гроздья высушен- 
ных ягод. Осмотревшись вокруг, 
я понял, что занесло меня в из- 
бушку к лекарю, а сам лекарь 
возвышается над моим ложем, 
тряся клочковатой бородой и 
помешивая в деревянной миске 
какую-то дурно пахнущую жижу. 

— Очухался? Чем ты думал, 
отправляясь в одиночку путе- 
шествовать по ледяным хол- 
мам? Жить надоело, или просто 
вывен решил свежим мяском 
покормить? Не рыпайся, тебе 
еще как минимум неделю тут 
валяться, вот лекарства хлеб- 
ни — может, за три дня восста- 
новишься. Целебные свойства 
крысиного помета и толченого 
зуба наргакуги облегчат зажив- 
ление переломов. Пей, пей - 
здоровей! 

М-да... Вот так я нежданно- 
негаданно попал в деревню к 
охотникам за монстрами. Пок- 
лажу мою зверье сожрало, сам 
еле жив остался, а теперь еще 
и денег должен за спасение и 
лечение. Видимо, чтобы рас- 
платиться, придется вспомнить 
старые навыки и примкнуть к 
охотникам - благо, работы у них 
хоть отбавляй. В округах бродит 
более сорока разновидностей 
монстров, среди которых есть 
очень опасные породы, да и 
обычной дичи в лесах полным- 
полно, так что без улова не ос- 
танусь. 


є 


Охотничья фантазия 


Главное в | охотничьем 
деле - уметь выследить зверя и 
подобрать оружие по руке. Мне 
предложили выбор из двух типов 
вооружения — ближнего боя и 
дальнего. С детства любил встре- 
чать врага лицом к лицу, поэтому 
ухватил широкий меч, брезгливо 
отмахнувшись от тяжелого арба- 
лета. Конечно, я неоднократно 
жалел о своем решении, вдыхая 
смрад нечищеных клыков оче- 
редного гигантского монстра в 
попытках подобраться к незащи- 
щенному брюху или боку зверю- 
ги, в то время как мой напарник 
планомерно шпиговал его арба- 
летными болтами, стоя на безо- 
пасном расстоянии. Но нельзя 
же открыто признаться в своей 
слабости, да и кто кроме меня 
будет оттягивать на себя внима- 
ние монстрюков, пока стрелки 
пристреливаются. 

Самоцель у охотников — не 
просто убить опасную для окру- 
жающих дичь, а добыть шкуру, 
клыки, когги и еще какие-ни- 
будь «запчасти» редкого зверя. 
Из них можно сделать себе но- 
вую деталь доспеха или оружие. 
Обзаведясь более крутой аму- 
ницией, можно идти на сложную 
добычу, из которой в свою оче- 
редь можно сделать еще более 
крутую амуницию. И так до бес- 
конечности, или пока в лесах не 
останутся одни только деревья, 
да сами охотники. 

Для начала мне дали по- 
мощника. Выбирать приходи- 
лось из трех - один хорошо 
дрался, другой отлично справ- 
лялся с поддержкой, постоянно 
подлечивая в трудную минуту. 


— А что делать, если в лесу 
на медведя напорюсь? 

— Бей его по морде мокры- 
ми штанами. 

— А если нигде нет воды - 
ни ручья, ни болотца? 

— Был бы медведь, а штаны 
мокрыми станут... 


Третий, которого я и взял, ока- 
зался мастером на все руки: и 
дерется, и лечит, разве только 
крестиком не вышивает. Но в 
каждой из специальностей этот 
универсал уступает своим «узко 
заточенным» коллегам. 

Сделав пару вылазок в 
одиночку, я понял, что часть за- 
казов местных торговцев и ре- 
месленников без посторонней 
помощи выполнить просто не- 
реально. Даже добраться до на- 
значенного места без встречи с 
высокоуровневыми монстрами 
попросту невозможно. Именно 
поэтому, перед походом на зве- 
ря местные охотники группиру- 
ются в отряды до четырех чело- 
век - толпой и воевать веселей, 
и проще сильного противника 
уложить. Почему только до четы- 
рех, а не до двадцати или даже 
сотни? А больше ad-hoc не поз- 
воляет. 

Охотничьи угодья здесь 
просто огромны и таят немало 
угроз. Поэтому местные к вопро- 
су обучения относятся исключи- 
тельно серьезно - впервые на 
моей памяти инструктаж перед 
какой-то работой занял аж це- 
лых пять часов. Да и вообще, в 
этих краях спешка бессмыслен- 
на - старожилы рассказывают, 
что экскурсия по всем логовам 
занимает не менее 400 часов, а 
если еще и в норы заглядывать, 
то итого больше. 

Ну что ж, хватит рассижи- 
ваться, нужно долг отрабаты- 
вать. Пойду я выверн поищу, мо- 
жет, укакой в гнезде кусок моей 
поклажи завалялся. Бывайте 
здоровы! 


| 
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Мир боевых чайников 


В" время как все компью- 
терные геймеры, затаив 
дыхание ждут появления новой 
части MechWarriors, 
щики и так избалованы играми 
такой тематики. Все потому, что 
уосновных производителей при- 
ставочных игр, японских студий 
разработчиков, есть «пунктик» 
на мехов. И, соответственно, они 
то и дело клепают что-нибудь про 
своих любимых шагающих робо- 
тов. «Steambot Chronicles: Battle 
Tournament» - яркий пример та- 
ких игр, хотя в аутентичности ему 
все же не откажешь. 

Сюжет до безобразия бана- 
лен: главный герой приезжает 
в большой город, чтобы испол- 
нить свою мечту - стать победи- 
телем в гладиаторском турнире 
тротмобилей (так здесь назы- 
вают мехов) города Орион. По 
прибытии он сразу же ввязыва- 
ется в драку и спасает прекрас- 
ную даму, которая оказывается 
владельцем и по совместитель- 
ству единственным работником 
местной ремонтной мастерской. 
Заручившись ее поддержкой, 
мы начинаем свой путь к славе. 

Если ты думаешь, что здесь 
нас сразу выпустят на арену, то 
сильно ошибаешься — для учас- 
тия в боях не мешает подна- 
браться опыта, да поднакопить 
денег. Без первого на арене 
сразу зашибут, а без второго 
даже отремонтировать или улуч- 
шить своего парового «коня» не 
выйдет (Венера бесплатно чинит 
тротмобиль только один раз, а по- 
том приходится рассчитываться 
наличкой). Так что первые полча- 
са мы будем выполнять разную 
работу, выдаваемую на бирже 
труда. Задания поначалу разно- 
образны, но потом скатываются 


KOHCOJIb- 


к работе «на побегушках» у пова- 
ра и лесорубов. Все бы ничего, 
но, отправляясь на задание, мы 
проходим по одним итем же мес- 
тностям туда и обратно, снова и 
снова уничтожая наводнивших 
только что зачищенную локацию 
врагов. Это дает немало ресур- 
сов, но порядочно надоедает. 

Лишь хорошенько побегав, 
мы получаем доступ к арене. 
Здесь важны полученные на за- 
даниях умения заправски управ- 
ляться с тротмобилем, и, конечно 
же, количество апдейтов, уста- 
новленных на наш боевой «чай- 
ник». Улучшения, как и покупку и 
установку всяких наворотов (но- 
вых рук, ног, фар, корпуса ит.д. и 
т.п.), можно без проблем провес- 
ти в мастерской у Венеры, лишь 
бы деньги были. Под конец игры 
наш робот будет так же отличать- 
ся оттого счего мы начинали, как 
Hummer H1 от «горбатого» Запо- 
рожца, удивительно настойчиво 
ассоциирующегося с внешним 
видом начального тротмобиля. 
Помимо апдейтов технических, 
нам дают небольшую свободу в 
выборе внешнего вида парового 
коня. Его можно на свое усмот- 
рение перекрасить, изменить 
«герб»,  подредактировав ero 
попиксельно в пейнтоподобном 
редакторе. 

А вот чтобы 
сший класс вождения и борьбы, 
нужно постараться. Дело в том, 
что помимо привычных движе- 
ний в разные стороны, прыжков 
и ускорения у нас есть две кноп- 
ки удара и две кнопки блока — 
правая и левая. Соответственно, 
они управляют правым и левым 
манипулятором тротмобиля. Это 
делает бои сложными и увлека- 
тельными: ведь мы можем уста- 


показать вы- 


навливать на робота различные 
руки и они, соответственно, будут 
обладать разными свойствами. 
Какой-то будет удобней нападать, 
какой-то проще защищаться, а 
какую-то лучше приберечь для 
крайнего случая. Не оставили нас 
и без комбо-ударов, но провести 
их легко только в боях с началь- 
ным противникам, более сильные 
будут стараться уйти с линии ата- 
ки. Так что приходится постоянно 
следить, чтобы враг куда-нибудь 
не смылся, а также стараться из- 
бегать встречных атак. 

Разработчики позаботились 
и о том, чтобы полностью пройдя 
игру несколько раз (она достаточ- 
но нелинейна, чтобы появилось 
желание пройти ее хотя бы два 
раза), мы не забросили диск пы- 
литься на полку — они добавили 
мультиплеер. Так что можно, соб- 
равшись с друзьями, устраивать 
турниры: Steambot Chronicles 
поддерживает до четырех игро- 
ков по ad-hoc. И даже если у них 
не найдется диска с игрой, можно 
воспользоваться функцией game 
sharing и раздать им по сетевой 
версии игры. Правда, при этом им 
будут доступны только базовые 
модели тротмобилей. 

Игра у ет получилась инте- 
ресная в плане боев и развития 
своего меха, но однотипность 
заданий для работы со временем 
начинает вызывать зевоту. Так 
что в Steambot Chronicles лучше 
играть с перерывами, а не «запо- 
ем», иначе испортишь все впечат- 
ление. Ичутьне забыл, обязатель- 
но попробуйте мультиплеер - не 
Tekken, но все же очень занятное 
рубилово, особенно если тротмо- 
били прокачаны. 
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ак уж повелось, что среди 

RPG царит дедовщина, по 
крайней мере, она куда сильнее 
выражена именно в этом жанре. 
Хитовых «дедушек» можно посчи- 
тать по пальцам, на их системы 
развития персонажей, затейли- 
вые статы, витиеватые сюжеты 
и разительную красотой графи- 
ку молятся игроки и равняются 
разрабы. Некоторые равняются 
настолько, что их творения за- 
служенно получают обидные 
прозвища вроде «Очередной не- 
удачный клон Diablo» или «Сме- 
хотворная попытка посягнуть 
на былую память Fallout'a». 
Впрочем, чего уж греха таить, 
выдумать что-то действительно 
новое, сложно запихнуть это в 
свое творение, чтобы при этом 
баланс не съехал куда-нибудь 
к Кузькиной матери или и того 
хуже - Чертовой Бабушке, тем 
более трудно. Так и живут бед- 
ные геймеры - от сиквела к 
сиквелу приходится нет-нет да 
и поигрывать в лучшем случае 
в какую-то унылую игрушку, в 
худшем же - в недодельша или 
какое-то убожество. 

Историю мира Divine Divinity 
не постигла участь второсортных 
«однообразных рубиловок толки- 
еновских монстров», хотя детище 
тогда еще не известной студии 
было далеко не без недостат- 
ков. Например, изначально вы- 
бранный класс персонажа мало 
влиял на ход игры: через пару 
левелов хрупкие девушки таска- 
ли тяжелые кольчуги, а заправ- 
ский рубака, не желая лишний 
раз махать мечом, расправлялся 


с полчищами врагов при помощи 
магии. Многое в интерфейсе го- 
ворило, что колдуны-создатели 
вдохновлялись скорее Diablo, 
чем родным, бельгийским пи- 
вом. Поддавался критике и сю- 
жет: войны орков с людьми, гно- 
мов с эльфами, воинствующие 
кланы и тотальное нашествие не- 
чисти не фигурировали в списках 
разве что у самых ленивых. Тем 
не менее, обилие разношерстых 
квестовых задач, возможность 
передвигать предметы и окошки 
на экране, доступность некото- 
рых альтернативных действий и 
неплохая на то время графика 
сделали свое дело. Геймеры про- 
звали игры ласково - Див-Див, 
Дэ-Дэ или Ди-ди, они еще помнят 
старушку, хотя и не ставят ее на 
один пьедестал с «неприкасае- 
мыми» дедуганами. 

Но все это, хоть и не забы- 
тое, но старое и трухлявое. По 
крайней мере, было таким, пока 
бельгийская компания Іагіап 
Studios He решилась подарить 
новую жизнь своему достаточно 
успешному проекту. 


Что нас ожидаєт 

Спустя семь лет первая 
часть может показаться настоя- 
щим динозавром, новое поколе- 
ние игроманов пожмет плечами 
и не станет ожидать ничего хо- 
рошего от создателей. Crapwee 
поколение с нетерпением поти- 
рает ручки, предвкушая новую 
порцию приключений. Хотя ка- 
кого рода приключения будут их 
ожидать, можно сказать уже и 
сейчас. 


В мире Ривеллон с момента 
последних событий прошло уже 
целых пять десятков лет. Нельзя 
сказать, что они прошли со- 
вершенно бесследно: большая 
часть страны просто опустоше- 
на, а сам герой погиб в схватке 
с рыцарем-драконом. Не самая 
позитивная, но вполне реалис- 
тичная концовка, которая, как 
водится, дает начало новой сю- 
жетной линии. Пока мир в ред- 
кие годы затишья зализывает 
свои раны, вовсю развивается 
клан истребителей клыкастых 
и огнедыщащих звероящеров. 
Ну а что, не позволять же им 
убивать Святых да избранных 
направо и налево. Вендетта как 
она есть. 

Один из таких убийц драко- 
нов и становится героем новой 
эпопеи. И очень вовремя - как 
раз Ривеллону угрожает оче- 
редное неведомое и очень 
демоническое зло. Но нового 
«избранного» не отштамповали 
из рядовых солдат: у него есть 
скрытые таланты, о которых он 
изначально, конечно же, не до- 
гадывается. Например, чтение 
мыслей. Свежо? Неплохо. 

Для подогреваинтереса раз- 
работчики не стали таить тузов в 
рукаве а, заглянув в волшебные 
коды, признались, что дальше ге- 
ройи вовсе превращается втого, 
скем OH вел ожесточенную войну 
— в получеловека-полудракона, 
в последнего из рода, к тому же. 
Заварушка та еще. «Я сам себе 
дедушка» просто отдыхает в сто- 
ронке. Впрочем, никто об стенку 
в честь таких странных мутаци- 
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онных процессов убиваться не 
будет, придется как-то смириться 
и продолжать приключения даль- 
ше. Но вот то, что старым друзь- 
ям такие метаморфозы придутся 
не по душе, это гарантировано. 
Впрочем, как и многим другим 
персонажам. 

Как водится, у медали есть 
две стороны, и если одна из них 
не радует глаз, можно повернуть 
и другим боком. С этой стороны 
может оказаться, что, в общем- 
то, не плохо уметь летать, ды- 
шать огнем, пугать неприятных 
персонажей и, конечно же, хо- 
рошенько накостылять другим 
драконам. Тем более, что экипи- 
ровать себя есть возможность 
как в облике человека, так и в 
виде дракона. 

Дальнейшую карьеру Larian 
Studios тоже не смогли утаить: 
хорошо налетавшись, можно 
будет стать Повелителем Драко- 
нов, устраивать, значится, пока- 
зательные вылеты и массовые 
облавы на врагов. Где-то между 
этих строк огнем пылает «и спас- 
ти Ривеллон от уже изведанного 
ктому времени адского зла». 

Казалось бы, все банально 
и как на ладони, но кроме тузов 
у разрабов за пазухой оказа- 
лось еще несколько приятно 
пахнущих пряников, которыми 
они обещают нас потчевать. 


Новое и осовременненое 
старое 

Старая добрая изометри- 
ческая проекция игры заменена 
на полноценную ЗО)-графику, но 
особого восхищения она пока 
что ни у кого не вызвала. Скрин- 
шоты и ролики поразительно на- 
поминаютмир Oblivion, но игруш- 
ка трехлетней давности никак 
не может послужить примером 
для подражания сегодня, когда 
прогресс шагает семимильными 


шагами, одновременно бороздя 
космос и океаны. Впрочем, и на- 
дежды самих создателей, судя 
по всему, касаются отнюдь не 
графики, хотя стоит согласить- 
ся, что битвы драконов - ори- 
гинальное решение, которое 
заслуживает достойного визу- 
ального исполнения. 

Ставка во многом прихо- 
дится на нелинейное развитие 
событий. Конечно, имеется в 
виду не неизбежное превраще- 
ние Драконоборца в собствен- 
ного врага, а взаимодействие 
с окружающей средой, в част- 
ности, с людьми, которые так и 
норовят использовать игрока 
в своих целях. В зависимости 
от ответа и последующего вы- 
полнения задач, будут склады- 
ваться и отношения с разного 
рода персонажами. Например, 
нагрубив одному, можно по- 
пасть в немилость к его другу, 
с которым нужно будет вести 
торговые дела. Неудобно как-то. 
А если помочь однажды какому- 
то бедолаге отбиться от злобных 
монстров ... кто знает? 

Стоит только учитывать, что 
МРС сами по себе далеко не про- 
стачки - могут попытаться нанять 
вас на работу вдвое дешевле, 
чем это принято на рынке или во- 
обще обвести вокруг пальца. Не 
последнюю роль в построении 
таких сложных отношений с Ha- 
селением играют дополнитель- 
ные возможности, в частности — 
телепатия. А обо всем остальном 
позаботится карма, созданная 
разработчиками. 

Разговоры и общение и 
в первой части были одной из 
фундаментальных частей игры, 
хотя и не отличались особым 
разнообразием. Теперь каждый 
выбор влечет за собой последс- 
твия, более того, общение ста- 
нет живым за счет качествен- 


ной озвучки персонажей, ради 
которой Larian Studios привлек- 
ли профессиональных актеров. 
Доработана и система про- 
качки. Корни у дерева, конечно 
же, банальны: воин, маг, вор - 
более чем устарелый набор. Но 
в то же время разработчики обе- 
щают достаточно ветвистое дере- 
во навыков, комбинируя которые 
в разном соотношении, можно 
добиться неожиданных и очень 
даже приятных результатов. 
Главное — не переусердствовать. 
Стоит ожидать, что воин все-таки 
не будет лениться использовать 
свое боевое оружие и мухлевать 
фаерболлами, маг - таскать ог- 
ромные по весу доспехи только 
за счет своей избранности, а вор 
не будет брезговать собствен- 
ным ремеслом. Особенно, если 
он будет вором-воином: пойма- 
ли - не проблема, накостыляем. 


Ого-го какое эго! 

В общем, ждать осталось 
совсем недолго, тем более что 
за локализацию взялась Акел- 
ла. Довольные своим детищем 
Larian Studios решили одарить 
новыми приключениями в шку- 
ре дракона не только геймеров 
с РС-ми, но и консольщиков. 
Такая уверенность вселяет на- 
дежды. Ну а для тех, кто хочет 
проверить мышь и клавиатуру 
на прочность, уже известны 
минимальные запросы «Святос- 
ти», с которыми она согласится 
работать. Стоит позаботиться о 
процессоре с частотой 1,8 Ггц, 
проверить, все ли в порядке с 
оперативной памятью у маши- 
ны, и если ее меньше 1 Гб, то 
нужно что-то срочно менять. Ну 
а за изображение должно отве- 
чать что-то вроде GeForce 7600 
или АП Radeon 1600, не хуже. 


Влад Эникеев 
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дной из самых популярных 

причин, по которым люди надевают 
темные очки при прослушивании музыки, 
является желание отстраниться от всего 
мира и насладиться композициями в свое 
удовольствие. Поиграть же в одиночестве 
или посмотреть фильм сложно: сначала 
надо найти тихое место или выставить из 
дома всех родных и знакомых. Это быва- 
ет сделать не так уж и просто, особенно, 
если живешь с родителями, а поиграть 
захотелось среди ночи. Впрочем, не все 
из нас такие эгоисты, некоторые просто 
не хотят мешать окружающим ярким све- 
том от монитора среди ночи. Владельцы 
ноутбуков иногда вспоминают детство, 
прячась с головой и лэптопом под одеяло, 
хотя летом это превращается в самую что 
ни на есть настоящую пытку, остальным 
и вовсе приходится несладко. Тогда то и 
приходят мысли о покупке видеоочков — 
устройства, которое позволяет перенес- 
ти экран к глазам настолько близко, что 
окружающим он будет просто незаметен. 
При этом зрению ни что не вредит благо- 
даря современным технологиям и распо- 
ложению экранов в самих очках. 

В поисках удобного, функционального 
и достаточно недорогого устройства можно 
остановиться на Myvu Crystal 701. Преиму- 
щество этой модели состоит не только в 
удобстве использования, но и в ее комплек- 
тации: вместо обычного набора только для 
одного конкретного устройства, произво- 
дитель предлагает на выбор три варианта 
комплектации — Made for iPod, Standard и 
All In One. С первой версией все понятно — 
она предназначена для фанатов продукции 
Apple и только, второй вариант включает 


в себя кабели для игровых консолей (Sony 
PSP, Microsoft Xbox, Nintendo Wii), плееров, 
телефонов с Т\У-выходом, портативных DVD- 
плееров, камкордеров; третий вариант - са- 
мый богатый, в нем есть все провода сразу. 
Для подключения к компьютеру пригодны 
второй и третий набор Myvu Crystal — доста- 
точно купить кабель S-video и соединить его 
скомплектными проводами. Основным пре- 
имуществом при использовании в паре с 
компьютером является даже не уединение, 
а именно невысокое разрешение экрана: с 
таким можно играть в современные игры 
даже на слабой видеокарте. Маленький по 
своим размерам дисплей как таковой не 
воспринимается — ведь находится он прак- 
тически вплотную к глазам. 

Первое время очки кажутся неудоб- 
ными: экраны располагаются под неболь- 
шим углом, и это непривычно. Правда, 
никакого дискомфорта не возникает. Что 
же касается качества картинки как тако- 
вого, стоит отметить низкую зернистость 
дисплея и возможность регулировать с 
помощью пульта ДУ контрастность и яр- 
кость изображения. 

При использовании с компактным ус- 
тройством стоит помнить о времени рабо- 
ты — от одного заряда Myvu Crystal могут 
проработать около четырех часов. А вот 
если в них работать за компьютером, то о 
времени можно забыть вообще — подклю- 
ченные к USB очки постоянно пополняют 
свой заряд энергии. 

Кстати, если остальные не видят, что 
же ты там такое секретное смотришь или 
во что играешь, то это вовсе не значит, что 
ты не видишь, что происходит вокруг. Раз- 
работчики Myvu Crystal сделали хитрый 


ход: чуть сместив экраны, они освободи- 
ли немного пространства для обычных 
темных «стекол». Так что можно иногда 
исподтишка посматривать на окружаю- 
щий мир — что же там творится, пока ты 
сидишь в виртуальности. 

И последнее, о чем стоит сказать — 
это то, насколько стильно выглядит че- 
ловек в таких очках. Если бы еще бы уда- 
лось их совместить с NIA (см. «ШПИЛЬ!» № 
10 за 2008 г.), можно было бы получить 
очки виртуальной реальности, а если еще 
подключить систему обратной связи, то 
совсем недалеко будет до «Матрицы». 


MSI GX620 


окупая ноутбук, можно руководство- 
П ваться различными критериями (вес 
устройства, диагональ дисплея, время авто- 
номной работы, производительность и т.д.) 
но геймера в первую очередь интересует 
производительность - иноутбука в целом, и 
видеосистемы в частности. И чем выше бу- 
дет результат этих показателей, тем лучше 
для геймера, ведь так хочется комфортно 
поиграть не только дома за стационарным 
ПК, но и где-нибудь на море. А вдруг там 
будет проводиться местный чемпионат, ну, 
скажем, no Counter-Strike. А вы тут как тут, 
даеще и со своим «напарником» — подклю- 
чились к сети и вперед, косить противника 
из АК-47. 

Совсем недавно мы тестировали но- 
вый 14-дюймовый ноутбук MSI GX400, но 
в линейке игровых лэптопов компании MSI 
еще есть 15-ти и 17-дюймовые устройства. 

Мы идем по нарастающей и сегодня 
протестируем для вас модель GX620 с дис- 
плеем 15". Сразу заметим, что в отличие 
от большинства ноутбуков с такой диаго- 
налью, где разрешение экрана не превы- 
шает 1280x800 точек, в MSI GX620 исполь- 
зуется матрица с высоким разрешением 
1680х1050 точек, экран глянцевый, углы 
обзора можно назвать отличными. 

MSI GX620 продемонстрировал отлич- 
ную производительность, заработав 5300 
«попугаев» в 3D Mark2006 со стандартны- 
ми настройками качества и 4920 марок в 
пакете PCMark 2005. 

Кстати, ноутбук предоставляет возмож- 
ность разгона процессора: нажатием всего 
лишь одной сенсорной кнопки активируется 


Технические характеристик 


15,4" 1680х1050 точек 


Дисплей 


Процессор 


Оперативная память 


Видеокарта 


Жесткий диск 320 Гб 


Оптический привод 


Интерфейсы 


Беспроводная связь 


Дополнительно 


Аккумулятор 


Габариты (ШхГхВ) 


Вес 2,7 кг 


Цена $1250 


А А 


турборежим, и процессор, в нашем случае 
Intel Core 2 Duo P8600 с частотой 2,4 ГГц, 
начинает работать на частоте 2,8 ГГц. В та- 
ком режиме из ноутбука можно выжатьеще 
больше ЕР$. Кстати, можно разогнать и ви- 
деокарту, но для этого понадобится специ- 
альное ПО, ине забудьте позаботиться о до- 
полнительном охлаждении (лучше - в виде 
специальной подставки), ведь на дворе 
жаркое лето, а производительный видео- 
адаптер GeForce 9600M GT и так греется 
достаточно сильно, но это касается только 
режимов максимальной нагрузки. При ис- 
пользовании ноутбука для простых задач 
(набор текста, серфинг в сети) незначитель- 
ный нагрев заметен лишь под правой ладо- 
нью, где расположен жесткий диск. 

Несмотря на мощную начинку, MSI 
GX620 показал неплохие результаты при 
работе от батареи. При просмотре филь- 
мов его хватает на полновесных два часа 
работы. А если вздумается поиграть, то 
батарея сядет немного быстрее - через 
полтора часа. 

Управление медиаплеером, встроен- 
ной вэб-камерой, Wi-Fi и Bluetooth, разгон 
процессора осуществляются с помощью 
сенсорных кнопок, которые расположены 
над основной клавиатурой. 

Относительно дизайна стоит заметить, 
что практически весь корпус MSI GX620 
выполнен из анодированного алюминия, 
по периметру ноутбук обрамлен ярко-крас- 
ной окантовкой, и лишь дно устройства вы- 
полнено из пластика. Общий вид очень со- 
лидный и в тоже время изысканный, хотя 
«наворотов» как таковых тут и нет. 


Intel Core 2 Duo P8600, 2,4 ГГц 
4 Гб DDR2 800 


NVIDIA GeForce 9600M GT, 512 M6 


DVD Super Multi 
2xUSB, VGA, HDMI, eSATA, Ethernet, PCI Express Card, 
Intel 802.11a/b/g; Bluetooth V2.0 
веб-камера 2 МП, кардридер (SD/MMC/MS/MS Pro) 
6000 мАч 11,1 В 


358х260х31 мм 


ос Windows Vista Home Premium 
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Полезными будут игровая мышка и 
рюкзак, которые идут в комплекте с MSI 
GX620. Как и положено качественному 
продукту, все аксессуары выполнены в од- 
ном стиле с ноутбуком. 


Производительность 


Корпус из алюминиевого сплава 
Режимы Turbo & Eco 
Качественный дисплей 


Игровая мышка и рюкзак в комплекте 


Кнопка турбо разгоняет только 
процессор 


Устройство предоставлено компанией MSI (http: //www.msi-ukraina.com) 
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apy лет назад компания Nokia нача- 
Пп: называть свои смартфоны «ком- 
пьютерами». Некоторые не понимали, 
другие - смеялись, третьи - не верили. 
Но финское упорство делает свое дело, 
и с каждым годом телефоны этого про- 
изводителя приближаются к ноутбукам — 
если не по своим возможностям, то, по 
крайней мере, по цене так точно. Хотя и 
возможности Nokia №97 скромными не 
назовешь. Но и сказать, что производи- 
тель предложил что-то совсем необычное 
невозможно: по сути, перед нами все тот 
же Symbian $60, только — банановый. То 
есть, с обновленной графической оболоч- 
кой, виджетами и прочими наворотами. 
Самое главное - это то, что сенсорное 
управление стало более удобным и прият- 
ным, чем в первом сенсорном телефоне 
компании (5800 XpressMusic). Виджеты — 
скорее дань моде, потому как стандарт- 
ное для производителя активное «окно 
ожидания» было удобным. Но вместе с 
тем, они делают аппарат более простым 
и приятным в использовании. 

Из «технических» отличий стоит отме- 
тить большой, точнее сказать — огромный 
по телефонным меркам запас памяти, ко- 
торую к тому же можно расширять. А вот 
коммуникации и камера остались теми 
же самыми. Камера кстати, как и в №85, 
по праву считается одной из лучших в сво- 
ем классе: в ее активе двойная вспышка, 
которая не дает пересвета даже на малой 
дистанции съемки, быстрый автофокус. 

Много-много лет назад в нашей все- 
ленной под словом «раскладушка» понима- 
ли эдакую кровать, на которой можно спать 
летом, a когда она не нужна - убирать в 
кладовку. Но время шло, и постепенно под 
этим термином стали подразумевать те- 
лефоны и прочие компактные устройства. 
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Правда, изначально они были совсем не 
такими, как Nokia N97, дисплей которого 
в разложенном состоянии находится под 
углом 45 градусов к клавиатуре. Зачем? 
Потому что это удобно. Удобно смотреть 
фильмы, поставив телефон недалеко от 
себя на столе или тумбочке, удобно играть, 
держа аппарат в руках, удобно показывать 
снимки. И все это - даже без учета того, 
что экран у телефона обладает большими 
углами обзора и прочими приятными чело- 
веческому глазу характеристиками — таки- 
ми как настраиваемая яркость и контраст- 
ность, высокое разрешение и фактическое 
отсутствие бликов на защитном стекле. 

Не стоит забывать и о звуке: раз уж 
Nokia N97 - это аппарат с таким большим 
запасом памяти и стаким качественным эк- 
раном, то он достаточно важен — при жела- 
нии, телефон легко может заменить собой 
компактный видеопроигрыватель. Динами- 
ки производитель расположил на сей раз 
не на правом, а на левом торце - так они 
находятся ближе к владельцу телефона, а 
значит - звук получается более насыщен- 
ным и ярким. Что же касается качественно- 
количественных характеристик динамиков 
как таковых, то стоит отметить, что они вы- 
дают качественный и очень насыщенный 
ЗО-звук, хотя по низким частотам все-таки 
немного не вытягивают. 

А вот к клавиатуре придраться слож- 
но будет даже самому требовательному 
человеку — разве что пальцы у него тол- 
щиной с сардельку. Кнопки тут разнесены 
очень хорошо, да и сами они обладают не 
самыми малыми размерами. Помимо 35 
основных элементов, есть навигацион- 
ный центр. Конечно, в силу компактности 
устройства некоторые функции приходит- 
ся вызывать сочетаниями кнопок, но и 
они подобраны правильно и логично. 


Увы, но за все надо платить. И Nokia 
№7 в этом плане далеко не самый прият- 
ный вариант, потому что стоит аппарат око- 
ло 10 тысяч гривен. Можно, конечно, ждать 
падения цены, но исходя из позициониро- 
вания аппарата, сильно она не снизится, 
максимум — процентов на 20-25. 
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oc Symbian S60 версии 5 
Wi-Fi, Bluetooth, 3G, 


Коммуникации  СР5$, ТУ-выход, USB, 
аудио 
Камера мм 
р 2584х1938 точек 
Звук 3D 
Память 32 Гб 
Карты памяти microSD 
Дисплей ЕЕ 
640х360 точек 
Аккумулятор 1500 мАч, 430/6 ч 
Размеры 117х55х16 мм 
Вес 150г 
Цена $1500 
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Удобный интерфейс 


Качественная камера 
Приятное и удобное сенсорное 
управление 


Широкие возможности коммуникаций 
и ПО 


Высокая цена 


Bs. 
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Cyber-shot 


A Hie камера сегодня — срод- 
ни кольцу всевластия: те, у кого она 


есть, считают себя едва лине высшим со- 
словием, способным объять необъятное 
искусство фотографии. И лишь с годами 
приходит осознание того, что дорогая и 
громоздкая камера еще не означает, что 
руки растут оттуда, откуда надо, а компо- 
зиция подбирается интересно и красиво. 
А вот мысль о том, что хорошо бы иметь 
под руками и маленькую камеру, прихо- 
дит намного раньше. Только довериться 
ей сложнее - как такой маленький гад- 
жет может сделать снимки, по качеству 
равноценные «зеркальным»? Удивитель- 
но, но действительно может. Современ- 
ные компакты не так уж плохи, тем более 
если речь идет о таких устройствах, как 
Sony W230. Эта миниатюрная камера об- 
ладает широким диапазоном установок 
и их значений - ничем не хуже, чему ап- 
паратов продвинутого уровня, вот только 
выставлять их самостоятельно не надо — 
камера все делает за вас. Достаточно 
только выбрать один из нескольких ос- 
новных режимов съемки — программу, 
полную или частичную автоматику, поиск 
улыбок, видеозапись. В некоторых из 
них можно выставить установки вспыш- 
ки, чувствительности, экспокоррекцию, 
во всех — таймер и приближение. Оно у 
камеры, правда, всего лишь четырех- 
кратное, почти что базовое. Кстати, не 
забывайте - если собираетесь использо- 
вать режим распознавания улыбок, сто- 
ит сначала приблизить объект и только 
потом жать на кнопку спуска: в процессе 


ожидания кадров этого сделать уже не 
получится. С одной стороны, самостоя- 
тельность камеры - это плохо, ибо неко- 
торым людям всегда хочется делать все 
своими руками, а с другой - что может 
быть лучше понимания того, что тебе нио 
чем не надо думать — достаточно нажать 
одну кнопку, чтобы получить качествен- 
ный кадр. Для отдыха такой фотоаппарат 
подходит более чем идеально, да и роди- 
телям или друзьям при необходимости 
доверить его не страшно - ни с ними, ни 
с камерой ничего не случится. Кстати, не 
боится Sony W230 и мелких жизненных 
невзгод - металлическая рамка на кор- 
пусе защищает его достаточно хорошо, 
хотя если вы отправляетесь в путешес- 
твие, присмотритесь к «старшим това- 
рищам» этой камеры - среди них есть и 
такие, у которых из стали сделан весь 
корпус. 

Качество снимков действительно 
высокое, причем не столько благодаря 
разрешению, которое мало на что влияет, 
сколько из-за крупной по своим физичес- 
ким размерам матрицы, высокой свето- 
чувствительности аппарата, а также бла- 
годаря широгоугольному объективу - он 
позволяет «захватывать» целиком боль- 
шие компании людей или архитектуру. Да 
и время работы — явный плюс камеры, 
отщелкать Sony W230 способна в полтора 
раза больше «обычных» фотоаппаратов. 
Впрочем, это достоинство всех камер это- 
го производителя. А вот личное преиму- 
щество W230 - это ее доступная цена. С 
учетом кризиса, конечно. 


Железный бум 


Технические характеристики 
Матрица 1/2,3 дюйма, 12 МП 
Диафрагма 2,8-5,8 
Зум 4х 


Фокусное 
расстояние 


30-120 мм 


Выдержка 1/4-1/1600 с 


Экспокоррекция | +/-2,0 EV, 1/3 ЕМ 
Чувствительность §=ISO 100-3200 
Память 15 Мб, MS PRO Duo 
Экран 3”, ТЕГ 
Ресурс работы 350 снимков 
Размеры 95х57х22 мм 
Вес 127г 


$280 


АЖ 
ee | 


Компактность 


Цена 


Качественные снимки 
Доступность по цене 
Простые режимы 

Совсем нет ручных настроек 


Часть корпуса — пластик 


Железный бум 


Питание для мощного зверя 


Enhance ENP-6685G 850W 


обирая производительный ПК и покупая дорогие комплекту- 

ющие, не стоит экономить на таком важном компоненте как 
блок питания. Он — ваша опора и поддержка в деле содержания 
компьютера. Слабый блок питания может просто не вытянуть 
систему в целом, и все, что было собрано таким трудом, пропа- 
дет в одну секунду. Но даже если такая напасть вас минует, все 
еще остается необходимость дополнительного питания для силь- 
ной видеокарты; кроме того, компьютер со слабым БП попросту 
может себя вести неадекватно, к примеру, периодически может 
«без причины» глючить О\УО-привод или другие компоненты - вы 
и представить себе не могли, что в этом виноват слабый БП, кото- 
рый попросту неспособен обеспечить вашего любимца необходи- 
МЫМИ «ваттами». 

Блок питания Enhance ENP-6685G мощностью 850 Ватт спосо- 
бен работать с самыми производительными современными систе- 
мами, включая компьютеры с несколькими High-End видеокарта- 
ми, которые, как правило, являются самыми «прожорливыми». 

Enhance ENP-6685G оснащен всеми необходимыми коннекто- 
рами и разъемами, полный перечень которых вы можете найти в 
техническом описании устройства (табличка справа). 

Немаловажным является показатель уровня шума, который 
издает БП. В Enhance ENP-6685G для снижения уровня издаваемых 
децибел используется огромный 14-сантиметровый вентилятор. Он 
делает компьютер если не бесшумным, то, по крайней, достаточно 
тихим. 

Enhance ENP-6685G - устройство высокого класса. Единствен- 
ное, что немного огорчило - невозможность отсоединить неисполь- 
зуемые разъемы, так что от лишних проводов компьютер освобо- 
дить не получится. 


Марш свободы 
AimiesyAin4 240 


БО интернет дома - зто счастье. Но счастье зто часто 
оказывается пресловутой «золотой клеткой»: даже владельцы 
ноутбуков вынуждены сиднем сидеть на одном и том же месте или 
гарцевать по кругу, радиус которого зависит от длины кабеля. Из- 
бавиться от лишних привязанностей такого рода не так уж и слож- 
но — достаточно просто выбрать и купить беспроводной маршрути- 
затор, который обеспечит доступом в сеть все компьютеры в доме. 
Благо, дефицита таких устройств в стране не наблюдается и хватит 
их всем страждущим. Тем более что на рынке есть приходят новые 
компании, которые предлагают свои модели по чуть более доступ- 
ной цене. 

Речь идет о Airlies, которая обосновалась на Украине сравни- 
тельно недавно и представляет маршрутизаторы для рядовых поль- 
зователей - таких, как мы с вами. Одна из самых интересных моде- 
лей - AirTies Air 4240. В первую очередь, интересно это устройство 
своей ценой - как ни крути, а даже с учетом кризиса она более чем 
просто приемлемая. Но и возможности у него несколько лучше базо- 
вых — обратите внимание на технических характеристики и возмож- 
ности в табличке и добавьте к ним технологию Airlies Mesh, позво- 
ляющую без затруднений связать несколько таких устройств в одну 
сеть. За счет чего можно убрать преграды в виде стен или этажности 
для сигнала. В итоге, работать с сетью на полной скорости можно 
где угодно — хоть на балконе, хоть у соседа в гостях, главное чтоб 
маршрутизаторов хватило. Ну, а избавить от несанкционированного 
доступа соседей помогут протоколы защиты и пароль — только не за- 
будьте его поставить перед активацией Wi-Fi. 
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Мощность БП 

Входное напряжение 

КПД 

Охлаждение 

Длина кабеля 

Коннектор питания мат.платы 
Коннектор питания видеокарт 


Разъемы для подключения 
HDD/FDD/SATA 


Размеры 


Цена 


ра 


А 


ххх 


850 Вт 

100 ~ 240 Вольт 

80% 

вентилятор 140х140 мм 
0,56 м 

24+8 рт, 24+4 рт, 20+4 рт 


2х 6-pin и 2x 8-ріп 
8/1/8 шт. 


150х86х160 мм 
$165 


wt 


Технические характеристик 


Маршрутизатор 
Количество портов 
Поддержка VLAN 
Стандарты 


Стандарты шифрования 
Брандмауэр 

Скорость передачи 
данных 

$75 


Цена 


РА 


есть 


4 LAN 


чар чари ча 
Ї ль 2 


с поддержкой сервера DHCP, МАТ, DMZ 


802.11b/g 
WPA2-AES, WPA-PSK, WEP 


anti-DOS SPI; фильтрация по MAC 
и ІР-адресам для доступа в интернет 


54 Мбит/с 


ж і 


Железный бум 


Гармония звука и стиля 


Edifier MP300 


Ce современных среднестатисти- 
ческих ноутбуков едва ли встретишь 
модели с качественной встроенной акус- 
тикой: как правило, таких устройств во- 
обще единицы, а более-менее «прилич- 
ными» динамиками оснащаются дорогие 
мультимедийные и игровые модели. 

В связи с этим у создателей акусти- 
ки есть еще одно поле для деятельности, 
которое оставлять без внимания было бы 
просто глупо. Ведущие производители 
уже давно это поняли и имеют в своем 
ассортименте подобную продукцию. А 
некоторые умудряются поработать еще и 
над дизайном и качеством сборки, чтобы 
в результате предложить по-настоящему 
интересный продукт, а не очередную ба- 
нальность под названием «портативная 
акустика». 

Пройти мимо Edifier MP300 Plus 
практически невозможно — внимание 
обязательно остановится на столь яркой 
и интересной системе. Причем многие не 
сразу поймут, что перед ними именно пор- 
тативная акустика формата 2.1, потому 
что кроме пары сателлитов присутствует 
еще и сабвуфер. Да-да, именно так: даже 
такая малютка может оснащаться низко- 
частотным динамиком. 

Сабвуфер представляет собой не- 
большой цилиндр, выполненный из алю- 
миниевого сплава, с фазоинвертором, 


Технические характеристики 


Входы 


Вес 


Цена 


вынесенным на боковую стенку. К са- 
бвуферу подключается пара небольших 
сателлитов, выполненных из черного 
отполированного до зеркального блеска 
пластика. На правом из них вверху рас- 
положены две кнопочки - управление 
громкостью. 

Важно то, что динамики колонок за- 
щищены металлической сеткой - значит, 
чтобы повредить их, нужно изрядно пос- 
тараться. 

С расположением Edifier MP300 Plus 
на рабочем столе немного сложнее: все 
дело в том, что кабель, соединяющий ко- 
лонки с сабвуфером, коротковат для того, 
чтобы все составляющие удобно распола- 
гались на своих местах (по обе стороны 
от монитора). В итоге корпус сабвуфера 
должен располагаться строго параллель- 
но дисплею с тыльной стороны, а макси- 
мальное расстояние между динамиками 
не превышать 50 см, больше не позволя- 
ет все тот же кабель. 

А теперь, пожалуй, самое интересное: 
Edifier MP300 Plus нетолько отлично выгля- 
дит, но и отлично звучит. Высокие частоты 
хорошо детализированы и не режут слух; 
сабвуфер, как для таких габаритов, звучит 
отлично, хотя бас немного теряется на мак- 
симальных громкостях, но и половинной 
громкости устройства хватит, чтобы озву- 
чить жилую комнату или квартиру. И вооб- 


Частотный диапазон 
Выходная мощность, сабвуфер 
Выходная мощность, сателлиты 
Суммарная мощность 

Соотношение сигнал/шум (усилителя) 
Динамик сабвуфера 


Динамик сателлита 


Размеры сабвуфера 


Размеры сателлитов 


45-20 000 Гц 


15Вт, RMS 


2х3,5Вт, RMS 
22Вт, RMS 

85 Дб 
2-дюймовый 
1.5-дюймовый 


1 mini-Jack 


Выход на наушники нет 


151х223х245 мм 
92х115х90 мм 
около 1,3 кг 


$65 
АХ 


ще - если абстрагироваться и не смотреть 
на подключенную систему MP300 Plus, ни- 
когда не скажешь, что это звучит такая ма- 
лютка, создается впечатление, что играет 
полноразмерная акустика. 

Кстати, подключать Edifier MP300 
Plus можно не только к ноутбуку, но и к 
любому другому источнику звука (MP3- 
плеер, мобильный телефон, КПК и т.д.), 
оснащенному стандартным гнездом для 
наушников. 

Вот только воспользоваться акусти- 
кой в полевых условиях не выйдет, пос- 
кольку для работы устройству требуется 
дополнительное электропитание. Это на 
самом деле огорчает, ведь эта акустика 
очень удобна для транспортировки, она 
легко может вместиться даже в малень- 
кую сумочку и весит тоже сравнительно 
немного. 


Отличный дизайн 
Хорошее звучание 
Компактные габариты 
Качественное исполнение 


Требует питания от электророзетки 


Устройство предоставлено компанией Элси А (www.edifier.com.ua) 


eSports-Award 2009 


eae людей, в числе которых титулованные киберспортсмены, признан- 
ные журналисты и всемирно известные разработчики компьютерных игр, 
раз в год поднимаются на сцену, где, купаясь в лучах славы, переживают луч- 
ший момент в своей жизни - вручение почетной премии eSports-Award. И 
когда до нее остается всего два шага, они понимают, что им это снится, ведь 
пережить подобное наяву суждено лишь единицам. 


2009 год премией eSports-Award 
был подытожен в следующих номинациях: 
Лучший игрок года 
Лучшая команда года 
Лучший игрок в дисциплине Counter-Strike 
Лучший игрок в дисциплине Warcraft 3 
Новичок / Прорыв года 
Лучший еброгі5-репортаж 
Премия в области журналистики 
eSports игра года 
eSports фотография года 
Лучший Call of Ошіу-игрок 
Лучший консольный игрок года 
Лучшая консольная команда года 


Четверо украинцев по итогам прошедшего сезона были представле- 
ны в номинации «Лучший игрок года». Увы, ни перспективным каэсерам 
Edward’y и markeloff’'y, ни мамонтам-крафтерам Стрелку и White-Ra не уда- 
лость попасть в пятерку лучших. Поучаствовали наши и в борьбе за лучший 
киберспортивный портал года. К сожалению, и тут мы не преуспели. Резуль- 
таты голосования откинули сайт Www.gameinside.ua на 25 место. И лишь в 
одной из номинаций наша страна сохранила шанс получить высшую награ- 
ду. Надежду всей стране подарил Геннадий Vegas Веселков своим снимком: 
он запечатлел девушку известнейшего варкрафтера Grubby во время фи- 
нальной игры WCG 2008 в Кельне, когда она держала кулаки за парня под 
сценой. Теперь наша очередь морально поддержать Гену и пожелать, чтобы 
именно он получил заслуженную награду в августе этого года. 
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БЕСПРЕРЫВНАЯ ПОДПИСКА-2009 


роьом журнал номого поколениях 


м 

“ 
і ЇВ РРО 
Heals: 


Гарантированная доставка журнала происходит 
в именном конверте по всем регионам Украины. 


7) = 
Tomb Raider 


Анабиоз: 
Сон разума 


Underworld 


000 «СЕТИ-Украина» 
04111, Украина, г.Киев, ул.Щербакова, 45-A 
Р/с 26001060591252 в АКБ «Приватбанк» в г.Киеве 
MO 300711, код ОКПО 36425336 


Счет №555 от «1» августа 2009 г. 
Плательщик: 
Начало | Окончание | Количество 
подписки подписки комплектов 
|| шиы | Август Декабрь 
[шпиль Сдиском| 2009 | 2009 
[всегокопае | | 


Всего к оплате: грн. 
* НДС на отечественные периодические издания не начисляется 


коп. (без HAC*) 


Лист доставки №555 


Плательщик: 


Издание Кол. комплект.: 


Подписной 
период: 


Получатель (Наименование организации/ФИО) 


ФИО контактного лица 
Адрес доставки: 

Индекс Область 
Район Город 
Улица Дом оф./кв. Корп. 
Тел. Факс 


E-Mail Моб.тел. 


Columbia Brothers 


ОХ часто, выпуская одно- 
временно фильм и приуро- 
ченную к нему игру, разработчи- 
ки сливают один из проектов. Не 
будем показывать пальцами, все 
итакпонимают, какой именно из 
проектов оказывается в канали- 
зации. И чем более известной и 
раскрученной является кинолен- 
та, тем больший «болт» кладут 
на игру ее разработчики — мол, 
и так купят. Впрочем, в случае с 
двумя парами, о которых пойдет 
речь сейчас, все не так просто: 
несмотря на кажущиеся недоче- 
ты игр, в них есть изюминка. 


Конец света на каблучках 
Выхода новых «Трансфор- 
меров» ждали как манны не- 
бесной: первая часть потрясла 
всех своей зрелищностью и 
масштабностью, а также боль- 
шим количеством больших и ма- 
леньких бадабумов. Результаты 
этого потрясения проявились 
в том, что даже спустя неделю 
после премьеры, в 9 часов утра 
выходного дня немалый по сво- 
им размерам зал был заполнен 
до отказа. Среди зрителей были 
дети, но больше всего - моло- 
дежи, на детство которой и при- 
шелся показ мультсериала про 
металлических пришельцев. 
Впрочем, сугубо «фановым» 
фильм не назовешь: те, кто удо- 
сужился посмотреть первую 
часть, вполне могут 
понять события 
второй. Ко- 
манда созда- 


телей фильма явно постаралась 
сделать так, чтобы понятно и 
интересно было всем, вне зави- 
симости от ознакомленности с 
миром «Трансформеров» и отно- 
шениями между главными и не 
очень героями. В первой части 
все закончилось победой Авто- 
ботов, начало второй перемес- 
тило пальму первенства в руки 
Десептиконов. Время же меж- 
ду событиями первой и второй 
части для Автоботов не прошло 
впустую: онитесно сотрудничают 
с людьми в специальном отря- 
де «NEST» (Networked Elements: 
Supporters and Transformers), 3a- 
щищая землян и самих себя OT 
скрывающихся на Земле Десеп- 
тиконов. Да и события сиквела 
нельзя назвать такими уж пред- 
сказуемыми: оказывается, что 
все было не так просто, и Искра 
еще «жива», только в несколько 
ином виде. Спасти мир, конечно 
же, могут только Сэм и Оптимус 
Прайм. Законы жанра ра- 
ботают тут как нельзя 

лучше, но, несмотря на 
некоторую банальность 

и наивность происходя- 

щего на эк- 


смотрится фильм с удовольстви- 
ем. Частично можно было бы 
отнести это на счет большого 
количества действий на квази- 
секунду времени, но не стоит 
отметать и заслугу качественно- 
го перенесения сюжета из мира 
мультипликации в мир большого 
кино. Неувязок, свойственных 
другим лентам, тут нет как та- 
ковых. Есть только небольшое 
недоумение - как это главной 
героине, подружке Сэма Миказ- 
ле, удается бегать на каблучках- 
шпильках не падая, и в белых 
брюках, практически их не ис- 
пачкав? Впрочем, девушки — они 
существа загадочные, и разга- 
дать их сложнее, чем тайны все- 
ленной. Им даже удается подру- 
житься с противником и завести 
себе милого питомца из числа 
врагов. Особенно, если выглядят 
они так, как Микаэла Бэйнс. 
Ну и, конечно же, не смог 
мир обойтись и без приурочен- 
ной к выходу фильма иг- 
рушки. Задолго до того, 
какона вышла в свет, ее 
окрестили «Местью хал- 
турщиков», так как ник- 
то толком не 
верил, 


my 

что разработчики игры - студия 
Веепох Studio - смогут сделать 
что-либо толковое. Хотелось бы 
сказать, что разработчики цели- 
ком и полностью опровергли «на- 
дежды» игровой общественнос- 
ти, но не придется: во-первых, 
игра полностью повторяет сю- 
жет второй части фильма, позто- 
му следить за судьбами главных 
героев не шибко интересно, во- 
вторых, основная деятельность 
сводится к зачистке уровней от 
врагов. В общем, приедается 
быстро, особенно, если учесть, 
что местами всплывают огрехи 
портирования (игра вышла од- 
новременно и для компьютера, 
и для приставки). Впрочем, неко- 
его своего шарма игра все-таки 
не лишена - тут есть чем занять- 
ся, даи метание машин заслужи- 
вает внимания, так что для фана- 
тов серии Transformers: Revenge 
of the Fallen может стать доста- 
точно приятным времяпрепро- 
вождением. 


Вам жарко? 
Тогда мы идем к вам! 
«Ледниковый период» - 
мультик культовый, его знают 
практически все. Пропустив- 
ших мимо очей своих похожде- 
ния белки просто нет - так или 
иначе, но она попадалась на 
глаза, а там и до полноценного 
просмотра мультика недалеко. 
И вот, спустя пару лет после вы- 
хода второй части, создатели 
мультика решили сделать про- 
должение. И, забегая наперед, 
скажем, что оно получилось 
даже лучше, чем первые две 
части: под конец сеанса от сме- 
ха уже просто болят животы, а 
те, кто привык во время про- 
смотра жевать попкорн, рискуют 
им просто-напросто подавиться. 
При этом шутки угероев «Эры ди- 
нозавров» в большинстве своем 
не пошлые (исключение — хвост 
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мамонтенка), так что “ 
смело можно смотреть 
вместе с маленькими де- 
тьми, не боясь прямолинейньх 
вопросов, на которые сложно 
найти ответ; да и общее впечат- 
ление от ленты остается прият- 
ное. Добиться такого количества 
шуток на квадратный миллиметр 
экрана создателям мультика 
удалось не только благодаря 
добрым традициям «Ледниково- 
го периода» и характерам и при- 
вычкам его давнишних обитате- 
лей, но и благодаря внедрению 
в их среду обитания нового пер- 
сонажа — куницы Baka, который 
будет помогать друзьям в спасе- 
нии попавшего в неприятности 
ленивца по имени Сид. Впрочем, 
сам Сид вовсе не считает, что у 
него неприятности, хотя унынию 
предаваться это ему вовсе не 
мешает: он потерял одну семью, 
нашел другую и снова ее почти 
что потерял. Но грустить из-за 
тяжкой судьбины ленивца не 
стоит - в итоге все обернется так 
хорошо, как может обернуться 
только в мультфильмах. 

Однако вернемся к Баку — 
одному из самых интересных в 
«Эре динозавров» персонажей. В 
оригиналеего озвучивал Саймон 
Пегг — один из культовых коме- 
дийных актеров андеграундной 
современности, и никто лучше 
него, наверное, не смог бы оха- 
рактеризовать этого безбашен- 
ного зверя: он «едва сохраняет 
рассудок, одержимый отношени- 
ями, напоминающимите, что свя- 
зывали капитана Ахава и Моби 
Дика» и при этом он «нечто сред- 
нее между полковником Курцем 
из «Апокалипсиса сегодня» и 
Артфулом Доджером из «Оливе- 
ра Твиста». И это на самом деле 
так — доля здорового сумасшест- 
вия пошла ленте на пользу. При- 
правленное черным и не очень 
юмором, простым пояснением 


сущности 
дружбы и 
любви, сумасшес- 
твие и дало как раз ту 
ядерную смесь, за которую мы 
любим «Ледниковый период». 
Самой же главной новостью 
«Эры динозавров» стало не ожив- 
ление древних ископаемых монс- 
тров, а то, что тут стало жарко. На 
самом деле жарко. Потому что 
всеми обожаемая белка влюби- 
лась. Теперь ей не до желудей. 
Теперь похождения главных ге- 
роев «прерываются» не шутками 
и неприятностями, свалившими- 
ся на доисторического грызуна, 
а романтическими моментами 
из его жизни. Не огорчайтесь - 
смешными от этого они быть не 
перестали, ибо жизнь белок сама 
по себе смешна до коликов. 
Дальше - больше. Помимо 
фильма вышла еще и одноимен- 
ная игрушка, которая представ- 
ляет собой классическую арка- 
ду. Играть в ней приходится за 
одного из шести персонажей 
мультика, пробираясь через 
ледники в чудесный мир ди- 
нозавров. Юмора тут немного 
меньше, действия — немного 
больше, графика - средняя по 
общим меркам игрового мира, 
но вполне приемлемая для прос- 
той аркады. Возможно, если 
бы игра не была приурочена к 
культовому мультфильму, ее и 
можно было бы назвать серой. 
К счастью, в игре есть обожае- 
мые персонажи, перенесенные 
в ее мир достаточно качествен- 
но и со своими финтами и шутка- 
ми, поэтому играть 
более чем 
приятно, и 
по общей 
оценке 
игра впол- 
не заслужи- 
вает 9 баллов 
из 12. 


Columbia Brothers 
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овременной Японии не было 

бы сейчас, если бы не Аме- 
рика. В послевоенные 50-60-е 
годы в Японию хлынула разно- 
цветная волна американской 
культуры, так же как и к нам. 
Фантики, жвачки, Кока-кола, 
Спрайт, Фанта, джинсы, здоро- 
вые автомобили, Макдональдс, 
торговые марки, неоновые вы- 
вески на английском и, конечно, 
кино, музыка, ТВ-передачи, ан- 
глийский сленг. Все это японцы 
получили и переварили раньше, 
чем мы, но судя по всему с тем 
же успехом. Хотя они порой и 
утверждают, что взяли самое 
лучшее, а потом снова начали 
восстанавливать свою аутен- 
тичность, мне не слишком в это 
верится: стоит лишь взглянуть на 
японскую молодежь — с краше- 
ными в разные цвета волосами, 
в разностильной и подчас аляпо- 
ватой одежде, которые проводят 
дни и ночи напролет в игровых 
центрах и караоке-барах. Но, 
обращаясь снова к сравнениям, 
без этого всего не было бы и рус- 
ского рока в итоге... 

На японскую музыку тоже 
сильно повлияла зарубежная — 
пришла новая, неизведанная 
волна жанров, начиная от Бит- 
лов, Queen, Led Zepellin, закан- 
чивая панк-роком и тяжелым 
металлом. На этой волне начали 
возникать новые коллективы, 
поющие не только на японском, 
но и на английском. До сих пор в 
японской музыкальной культуре 
модно вставлять в песню на сво- 
ем языке пару словечек или фраз 
на английском. Весь этот дух так 


ленно. Обычная жизнь обычного 
школьника старших классов Ко- 
юки. Равномерно сменяющиеся 
сцены: школа, занятия в бас- 
сейне, дом. Появляется новый 
знакомый, музыкант Рюске, ко- 
торый дает ему на время гитару; 
добавляются сцены упорного 
бреньканья на гитаре дома, ре- 
петиции в студии. В общем-то, 
несколько стандартное бытовое 
аниме, без обилия юмора, с пре- 
дельно реалистичными рамками. 
Многие находят прелесть в том, 
что в персонажах каждый из нас 
может найти себя, а, значит, и 
прочувствовать его жизнь. Кою- 
ки — скромный, чувствительный 
паренек, который эмоционально 
переживаетлюбые мелкие, яуже 
не говорю про крупные, непри- 
ятности. К нему регулярно при- 
стает компания школьных идио- 
тов — любителей поиздеваться 
над всеми. У него есть школьная 
подруга, с которой весело про- 
водить время, странноватый и 
немного сумасшедший тренер 
по плаванью, который на досуге 
разделяет его увлечение музы- 
кой, и даже дает ему подработку, 
когда Коюки нужны деньги. В 
Beck достаточно затянутых сцен, 
но ведь они созданы для того, 
чтобы пойти налить себе кофе и 
стащить из холодильника чего- 
нибудь съестного, нетак ли? 
Главным достоинством это- 
го сериала часто называют то, 
что он про музыку. А таких снято, 
как ни странно, довольно мало — 
можно пересчитать по пальцам 
одной руки. Здесь же раскрыва- 
ется весь путь - от начинающего 
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цах, борьба с неуверенностью 
в собственных силах, страх пе- 
ред сценой и выступлениями, 
нарекания от учителей в духе 
«ты никогда не станешь певцом, 
ведь никто из моих учеников не 


стал», разногласия с участника- ii! 
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ми группы — все это Te испыта- 
ния, которые надо выдержать с 
достоинством и которые дела- 
ют из неуверенного подростка 
весьма уверенного в себе чело- 
века. Рюске — фронтмен группы 
и идеологический вдохновитель, 
можно сказать, полная противо- 
положность Коюки, флегматич- 
ныйи всегда спокойный; имея за 
плечами большой жизненный и 
музыкальный опыт, он становит- 
ся жестким и настойчивым, ког- 
да дело касается музыки. Глав- 
ная цель его жизни - создать 
лучшую группу. При выборе на- 
звания взгляд пал на странную 
собаку, которую когда-то давно 
Рюске украл у одного мафиози и 
которая напоминает небольшое 
творение Франкенштейна, сши- 
тое из разных кусочков шкурки, 
ее зовут Веск. 

Музыки в сериале не прос- 
то много, а очень много: это и 
народные фестивали, в которых 
периодически выступает Кою- 
ки, и старые записи британско- 
го рока, которыми его потчует 
тренер Сайто, и нескончаемые 
репетиции группы Beck (играют 
рок, панк-рок), которую создал 
Рюске, и выступления клубах, и 
концерты культовых коллекти- 
вов... 

Многие японские группы 
приняли участие в создании 


сериала: Pillows, Unscandal, 
Husking Bee. Музыку группы 
Beck исполняет Typhoon24, а 


называемой «американской CBO- 
боды» и является фундаментом 
26-серийного аниме «Веск». 


гитариста Коюки проходит путь 
до группы, которая медленно, 
но уверенно прокладывает себе 
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‘ таці, ДУРА Действие в сериале тянется 
неторопливо и подчас даже мед- 


путь к славе. И это, конечно, да- 
ется не просто: мозоли на паль- 


за первого солиста Чибу поет 
Tatsuzo. Персонажи играют на 


культовых гитарах: Коюки - на 
Fender Telecaster, Рюсуке - ка- 
кое-то время играл на Gibson 
Les Paul Custom, Тайра - на 
Musicman Stingray 4. 

Многие анимешники после 
просмотра очередной серии от- 
мечают желание выйти на балкон 
и проорать какую-нибудь песню, 
у некоторых возникает желание 
снять со шкафа пылящуюся не- 
сколько лет гитару и побренькать, 
кто-то звонит друзьям с предло- 
жением вновь собраться и поиг- 
рать вместе музыку; не поверите, 
но даже те, у кого нет слуха, как 
минимум скачивают OST сериа- 
ла, дабы просто послушать песни 
лишний раз. Многие признаются, 
что именно этот сериал заставил 
их наконец-то разобраться, что 
такое рок и счем его едят. 

Есть в Веск и любовная 
линия; она изредка то появля- 
ется на поверхности этого му- 


Орельчикова 
Наталья 


зыкального бурлящего моря, 
то снова пропадает в никуда. 
Махо - младшая сестра Рюски, 
слегка задиристая англогово- 
рящая девушка, начинающая 
модель, тоже часто поет на сце- 
не. Она, как мне кажется, часто 
водит Коюки за нос - то отталки- 
вая его своими поступками, то 
снова привлекая. Он же, как мы 
заметили вначале, скромный и 
застенчивый парень, поэтому 
духу сделать первый шагу него 
точно не хватает, что и тормозит 
весь процесс отношений. С дру- 
гой стороны, есть веселая и про- 
стая школьная подруга Идзуми, 
которая первой знакомит его с 
творчеством группы Dying Breed, 
по которой фанатеет большая 
часть героев сериала и постоян- 
но ее обсуждает. В общем, тяже- 
ло будет Коюки сделать выбор, 
да создатели сериала не очень 
то и заставляют его это делать. 


Назарук Тарас 


По времени сериал охва- 
тывает несколько лет жизни 
героев, и зритель имеет полную 
возможность пройти вместе с 
ними весь путь, включая сомне- 
ния, самокопания, преодоление 
собственной робости, стремле- 
ние ксвоей цели всеми способа- 
ми, и всего, что с этим связано. 
Каждый из участников группы — 
яркий персонаж, со своими це- 
лями, работой, стремлениями и 
конечно свойственной молодос- 
ти - жаждой жизни. Концовка 
сериала выглядит немного ском- 
канной и неоконченной, поэтому 
кому захочется продолжения — 
читайте оригинальную мангу 
Такахиро Сакуиси, в ней 33 тома 
(издавалась с 2000 года), собы- 
тия поданы более детально, и вы 
найдете еще больше духа «сво- 
боды», чем в сериале. 


Happyness 
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Рябоконь Вова 


Анимания 


Пишу, пишу и пишу, а оно оказывается что?! Не на тот адрес пишу, вот наверно поче- 
му моих рисунков нет. Да. Может и к лучшему, но я все равно буду писать пока кто-то из 
вашего коллектива меня заметит и все-таки поставит в конкурс мои рисуночки. Тут такой 
вопрос. А что будет с рисунками, которые приходили на адрес: г. Киев, ул. Фрунзе 40?? 


< . у. 
\< Gantry 

P.S. Alisa пусть He обижается ни на кого, я ему рисунок нарисовала. Как мне кажется 
он тоже такой сильный и мужественный, а еще очень умный, добрый и веселый. Ну ко- 
нечно же и все остальные просто супер. 

А почему именно Alisa? 

Ну ладно замечательные мои, всем большой привет от моего компа с синими лам- 
почками, a еще один от второго «доходяги», он просил чтобы: Вы посоветовали ему что-то 
под его требования и желательно не «опіаїпе», а местного пользования в стиле аниме 
или чет еще доброго и веселого. Требования: Celeron D 256.4 mh... ой кароче говоря я 
забыла но очень слабый почти. 

P.S.2 A, у Вас екскурсии по редакции проводятся, а то оч интересно как будет выгля- 
деть фильм «Ночь в редакции Шпиля» © (вернее, «День» 9) 

Всем до свидания@®! 

Ваша читательница Людмила 


ее Жалко, потому что письма, которые шли на тот адрес, попали в дыру в про- 
странстве-времени и кнам таки не дошли. И никогда не дойдут... 

Долго втыкали на слишком уж краткие системные требования, толком ничего не 
сообразили. Но в любом случае, старых игр, в которые стоит играть — великое множес- 
тво, так что простор большой - тот же Манки Айленд, который обновили, тот же Ларри, 
второй Квейкі? 

Экскурсии - это зачетно ©. Жаль только, что фильм был бы не масштабным: 15 квад- 
ратных метров - это вам не в FUEL гонять ©. 


60 #8(90)'2009 


se> Привет журнал Шпиль! 


и всем всем 

Ви неперестоёте нас радо- 
вать — нас ето кто одной крови. 

Я узнал от вас што в конце лета 
вийдет S.T.A.L.K.E.R. «Зов Припяти» 
ия жду етой игрушки снетерпением 
и думаю што он обравдает мои на- 
дежди ия думаю што ви незабудете 
про постер §S.T.A.L.K.E.R.:). 

Благодарю вас за то што ви 
есть 

Без вас жизнь просто завис- 
нет ©, ивзнак благодарности я вам 
напишу песню. 


Пилает сонце за окном 
А в комнате - очаг 

Я вспоминаю обылом, 
О Светлых летних днях, 


Которие навек ушли, 
Какте цветы в полях, 
Что летом весело цвели, 
A осеню их прах 


Развеивали ветерки 
Над палою листвой, 

И паутинки стерегли 
Ее шуршащий слой... 


О жизни думаю былой 
И о цветенье лет, 

Когда очередной зимой 
Снега засиплят След 


Моих пожизненных забот 

И прерваних затей, 

А мир ворота распахнет 

Для будущих людей. 

Я вспоминаю о билом, 

Но Сердцем - у дверей, 

С надеждой встретить 

за углом Вернувшихся друзей. 


Zveroboy 


<= Редакция рыдает и 


просит автора не заходить за угол, 
особенно, в темное время суток — 
это бывает опасно, там не только 
друзья водятся, но и монстры из- 
под кроватей. 

А «Зов Припяти» и сами ждем с 
нетерпением - кто потирает ручки, 
кто изучает молитвы за упокой, в 
зависимости от веры в серийное 
производство игрушек. 
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СПОСОБ 


OBbEAE — 
` А МИТЬС. а. |} 


Vox Popull 


Я купил этот журнал первый раз, и мне он очень понравил- 
ся, и теперь не пропущу не одного номера. 

Передаю привет всей редакции и читателям этого журнала. 

А вот еще присылаю рисунок, думаю он попадет на страни- 
цы вашего журнала. Пока! Евгений 


«= Ловим на слове, будем следить, уже выслали робо- 
та-разведчика, так что теперь не отвертишься ©. 


=e Коничива, журнал «Шпиль 


Я хочу сказать вам: 


я б Здравствуйте редакторы моего любимого 
журнала! Мне 13 лет. Зовут Саша. Я пишу вам первый раз 
потому, что все предыдущие письма каким-то странным об- 
разом не дошли к вам! © 

Так вот; я уже великий игрок. Покупаю все журналы с 
самого первого выпуска. Надеюсь кризис на вас не повли- 
ял. У меня фантазия для Шпиля так и прёт. Дайте мне е-тай 
вашего глав.реда, чтобы мы с ним советовались насчет 
статей. 

Спасибо БАЛЬШОЕ! Поки-поки! 

Саша о_0 Fnatik 


<= Получить личное мыло главного редактора 
можно несколькими способами: 


1. Захватить и пытать аЦтоем одного из авторов жур- 
нала. 

2. Взломать базу Пентагона и найти его там. Говорят, 
что именно оттуда растут ноги всеобщего спама, а то, что 
редактор получает спам — доподлинно известно. 

3. Втереться редактору в доверие, прикинувшись го- 
лодным котенком, помурчать и быть принесенным в ре- 
дакцию или домой... Хотя, зачем в таком случае его мыло 
нужно, не совсем понятно... 

4. Ваш вариант © 


Домо аригато, что вы есть! За то, что вы есть Надеюсь что на страницы журнала попадут и эти две картинки!! 
Онегай, напишите что-нибудь о Обливионе IV хочу знать больше, думаю эта игра заслуживает уважения. Респект всем гейме- 


рам от Ичимику Насай. 
Говорю я это от лица Веоп.ги и всех его кавайных обитателей! 
Вилена 


а ААААА! Няки отакуют!!! Спасайся кто может!!! *panic* 


«Обливион» внимания заслуживает, ибо игрушка реально классная, только про старые игры мы сейчас не пишем. За сим лучше 
отправляться на форум — там и расскажут, и покажут. Хотя, вполне возможно, что мы таки возродим рубрику «Великие древние», но 


пока что это наш секрет ©. 


. + ИМ Е — 
( Й Ht d зазначеній 3 


Журнал «Шпиль совместно с компанией «АйТе$», производителем беспроводного оборудования 
для домашних пользователей, возобновляет традиционный конкурс «Игроскоп». 

Среди приславших правильные ответы будут разыграны три призовых места. За первое - 4-пор- 
товый беспроводной маршрутизатор AirTies Air 4240, второе - 4-портовый беспроводной ADSL2+ 
роутер AirTies Air 5050, и третий приз - беспроводной USB адаптер Airlies WUS-201. 


AirTies Ай 4240 


1. Ghostbusters: В каком здании находится эта 
комната? 


5. Divine Divinity: Сколько очков опыта необхо- 
димо для перехода персонажа на 15 уровень? 


Ну что, впечатлило вастворение Татьяны Маль- 
гиной? Нас тоже. В общем, мы сильно проник- 
лись этим комиксом и общим совещанием ре- 
ШИЛИ, ЧТО «инициатива наказуема». Поэтому в 
качестве поощрения вручаем Татьяне беспро- 
водной USB-agantep Airlies WUS-300. 

По результатам конкурса Фанарт, проводимого 
совместно с магазином AnimeUA.net, первое 


AirTies Ай 5050 
AirTies WUS-201 


Ну что, расслабились за четыре месяца без наших 
каверзных заданий? Не беспокойтесь, в этот раз 
мы злобствовать не будем, а проведем относи- 
тельно простой конкурс по играм этого номера. 
Итак, вот наши вопросы: 


2. Overlord И: Сколько миньонов нужно, чтобы вкру- 
тить лампочку? 


3. Street Fighter IV: 
Как зовут персонажа? 


место в Фанарте и фигурку из серии Онимуша 
получает Копитко А.В. из Киева за рисунок по 
Death Note. Дополнительные призы - аниме- 
блокноты получают Вилена Петроваиз Кривого 
Рога и Вероника Орельчикова из Евпатории. 
Если не выиграли - не расстраивайтесь. При- 
сылайте новые работы и участвуйте в новых 
турах Фанарта. 
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paras (ДБ в — й 
534 Петька в тилу ворога 007470537 Висока швидкість 30 007470512 
Приготуйся допомогти чотирьом: пошуках артефактів. Пі Через nic, село | місто наші герої йдуть до своєї мети | безлерарано Найжорстоюаі | найнебезлечніші змагання у нелегальних айто- 
й. загадковий Трибунал Hous Ї перепорися із нео вадуть боротьбу, Але для того, щоб все заюнчилося якмайкраще, во» гонках. Пройди випробування божевільною шемджстю, гро» 
овачка в непереможного героя у запеклих б ‘ни мають бути нерозлучні | всяко допомагати один одному. кавою і стань першим. 


т D>>> БЕЗКОШТОВНА ГРА 


Uranium Ine 


р IB SIV 2 одній м : 
anal гримання гри 2 KONOM Уранова Імперія 007470527 Out Road 2 007470544 
- рав. | Усамому серці Сибіру розвернулася одна з наймаєштаб зм | Лео ніколи не було настільки захоплюючим: пляж, дматко 1. - о 
Відправ eT eG] || тепуререрна ее Bo 
_ на номе orn сий 5 in с у. Швидкість | відмінна й 


стендах 3 з 
MIKE es & БРОНЯВ! 
; Barina 


Бамазем Востоке 


cy-30 007470424 №... 007470509 || Місяць : Сталева броня 007470475 ,Anuaowepone's 007470439 | Playbox || 007470433 


Авабригада сталевих мон 'Су-30 взяла /Неподалік від ЧАЕС жив був Герасим {був він ми- | У 2038 р. Китай порушує пакт про «Мирний космос» | / У pori короля богів Одна, перемагайте пга- Велика війна почалася на близькому Сході. Та іму виданні ще більше можливостей від» 7 Смійс й, закохуйся | ніколи не повторной 
курс на таємні табори терористи. | тепер 7 слиацем за артерактами. 1 ому дужі докучали | ма Місяці спалакуо війна. 15 мой. З рівня складності | нтів та гоблінів - вов це лише підготовка пе- | гелікоптори оточили. древне місто з уси сторм. чути азарт у боротьбі за мільйон! Взьми | ся! 2000 545 приколів, в одному дом 
райські острови перетворяться на пекло, ret BTenep мутанти Noa 0 00 1 WG onde. Можливість грати удяск по BlueTooth, ад битвою з легендарними синами Локі. одни саме ти вистугатимеш на ворога. Вогон участь у найпопутярмішому шоу ‚датку 3 унікальною можливістю оновлання! Ь 


- Ls rs ae ЗУ ay СВ У ome 
ee face 007470048 Е Ну, постривай | 07470531 Postal Babes 007470437 | нурійбни бід 007470133 | СТРІТРЕЙСИНГО 007470451 | Counter Strike 00747447 
Троє тих, чим вчинкам належало виз». Можли про можливість грати у карколомному Вовк нареили за гратами. Засхочуватимеца його Так, вам не здалося! Найскандальніша гра. ‚Ти Відьмак Геральт - один з елітних вбінів касти! Моделі, від екстремальних раллійних автомо» | Легендарний шутер тепер у твоему мобіль- 
світу чи здатися ордам що шутері по мережі кал | погані звички — вім стане некерованим. Або ві- всторії, Повне свавіллю, сплав супер” | | пимищукачії монстрів. Тепер твоє ечення Jace! | білів до суперкара. втілено неймовірно реа’ ному! Арсенал зброї, гранати, карти, 
лаютік. Це історіа одного З них. cs а Функція грати по Bue TOO, | дучи його від поганого | стань його другом. насильства | брутальних розваг! Настав час показати чого ти навчився. лістично. Стань стрирейсером meranonicy! боти - це спраноюєа Контра, 


. 


Ape oferves Ve 007470490 || РЕЗ 2009 | 007470258 Race Driver: go7470438 | ХХХ leno | 007470299 Spiderman 3 0074776 Crash 007470440 | УПК, 00747412 
«РЕБ» об'єднує! Мобільна футбольна гра №1 | Сідай за кермо найпотужніших гоночних ap- | Еротичні знайомства з красунами, up готовёви-_ Людина-павук проти злодів. Його здіб- | Пригода по мотивах другої частини гри для SEGA, Тепер тобі завжди буде з ким зіграти. Ваша 
в свиту стала ще краще з розрахованим на то і вигравай чемпіонати. Найми кращих = конати будь-які твое Gerace! Знай; підло носи тобі відомі, але злодіїв більше. 0 суперниця стала ша розумнишою та ше 

‘багато користувачів bluetooth-peaimaon! гонщиків для створення власної команди. мих | вони подарують TOG казковий секс! Хто пере }? = сексуальнишою, 


Безпечний секс 007470510 — у 3D Real Камасутра РОЗДЯГНИ 3 
Хентай-ксонікс 007470001  Kamasitra 00747705 Мана 907470292 | цервону Шапочк 007470516 Bipt 3D | О07470450 | камасутра: Пікнік 007470473 
Яскраві кольори мультяшної графіки, горючі красуні. Тільки для дорослих. Солодкі дівчатка | гос- Пера у світі повністю трьохвимірна З ка- | Відмінний наб еротичних порад уд тії Yunipl вояка пройди Б епізодів, граючи у 4 | Втомитися від цієї головоломки неможливо, | | Кращим гід по насолоді на 
LUD не дочекаються свого героя та еросичні приго- 2 трі CUBHM, мега-відверто | мега- запально. у ба льної 7 і манга. Загляни в ілюстроваюу підбірку Тому що за кожним рівнем на тебе чекає хто | 
Ала буль обережним, не забувая про безпе імецькі режисери відпочивають! масутра - світ сексуальної реальності ‘саксуальних позицій. дещо, що вмить зніме будь-яку напругу. - 
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й - ж Й Р. 
Transformers 2 Р Мадагаскар 2 © S.T.AL.K.E.R, Mobile 
Гра по фільму Трамоформери: Помста пологоми. Води упород Моро порой повертаються у диаьічній сктужальній мі. Од го- "Отроижие свято лід студі Опоатмотгі Апативог. Афрмкансько Дружба та зрада, віджага та страх, свой та чужі. Зома + ша 
Опттимуса, траноформуйся у найміцміціих роботів! тич знати у пдрідиому сві сао друзі, сжтуючись щі RCT стека та мідигаєнарський гумор у OLE грі по мутьгіюльму незоадмисть, у вюой пізнається все! 
\b 
==-——— Bignpas 007470547 на 1033 : Я. відправ 00747382 на 1033 


00747900132 | Allen Shooter 00747900170 ЖІНОЧИЙ | 00747900140 


ОТО | - Дурак 
ді ) ЗЫ A Interactive Вимаєтводин шанс |Виповинійоо | ГУРТОЖИТОК 
| - - = у «онтроль влади. Вороги не тільки добре |} Ви маєте зіграти у Дурна з чарівною дівчиною, використати? Дрля людсттва Щоб потралити до жіночого гуртожитку, тре- з 
захищаються але й агресивно атакують. яка має дуже гострий язичое. залежить від Вас! ‘ба пробитися через злобних коменданта: 
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БИТВИ 3D Chick Breaker 00747950486 | МОЇТРУСИКИ 00747900106 | ВВЬмимене 00747900107 
им ЦО сла я г pe Мзсштабне планування та посаленыя xD. ІЙ | Найпопулернійший квест про полювання | торициа версія арконоіда з приєм- Вони вже чекають, Вони вже хочуть, 
нн о en уд 3 пекло». Наробм якомога бльше кагосявя I] вих герой у твоєму вртуа мет. Уцій pp apne pe rg з пр З 5 ака 
нете мар —_ 
ure, 


SMS rome на з ПДВ Gea ПФ. на номер 7200 складає 
ПДВ then ПФ, на мовмор $000 складає 5 грн з ПДВ без ПФ, на номер 1033 силада 14 грн 
(06, вартеть SMS | ыы oo „плану Вашого оператора: 


„..таще більше 
300 ігр 


Виробництво в Україні — ДП "Єврософтпром". Розповсюджувач на території України — ТОВ "1С Мультимедіа Україна" 


